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Vor Beginn jeder Tatigkeit sind die Sicherheitshinweise in dieser Anleitung zu berticksichtigen.

SOMFY Ubernimmt keinerlei Verantwortung fiir Schaden und Defekte, die aufgrund von Nicht-

beachtung der Anleitung entstehen (fehlerhafte Installation, Wartung, Reparatur etc.). Installation,

Prufung und Inbetriebnahme der Anlage darf nur von einer Fachkraft (gemafr VDE 0100) durch-
gefuihrt werden! Schalten Sie alle zu montierenden Leitungen spannungslos. Ergreifen Sie geeignete Maf3-
nahmen, um ein unbeabsichtigtes Einschalten der Anlage zu vermeiden.

Somfy Produkte sind stets an leicht zuganglichen Orten zu installieren. Wenn der Zugang fir Wartung und
Reparatur beschrankt ist (z. B. verklebte oder gro3flachig verklebte Béden, Installation hinter Lampen oder
Blenden), werden hierdurch entstehende zusatzliche Kosten nicht vom Verkaufer getragen.

Technische Anderungen vorbehalten.

Der animeo KNX 4 AC Motor Controller WM/DRM 220-230 V AC ist fur die Ansteuerung von bis zu vier
individuell konfigurierbaren Motoren fir Jalousien, Rollladen, Markisen und Fenster geeignet. Die lokalen
Tastereingénge kdnnen als konventionelle Taster genutzt oder tber die ETS-Software als universelle KNX
Binareingénge konfiguriert werden.

In den ersten finf Sekunden nach Einschalten des Gerats wirken die Tastereingénge als konventionelle
Taster. Erst wenn das KNX-Modul hochgefahren ist, stehen die konventionellen Tastereingange als Binar-
eingange zur Verfigung.

Funktionen und Vorteile

¢ Die einfache Installation spart Zeit, zum Beispiel durch Federklemmen, Kabelbinder mit Zugentlastung
und ausreichend Platz fur Klemmen.

¢ Ein Gruppeneingang kann zur Steuerung aller vier Motoren unabh&ngig von der ETS-Programmierung

genutzt werden.

Alle Motoren sind einzeln durch Sicherungen geschutzt (3,15 A).

Die Laufrichtung der Motoren kann ohne die ETS-Software getestet werden.

Das Geréat ist auch ohne Programmierung mit der ETS-Software mit der Auslieferung betriebsféhig.

Vier lokale Tastereingange konnen zum Anschluss von maximal acht universellen KNX Binareingangen

(beispielsweise Fensterkontakte, Temperaturfiihler oder Prasenzmelder) genutzt werden. Mit Hilfe kon-

ventioneller Taster kann zudem die Beleuchtung gesteuert und gedimmt werden.

¢ Die Parameter lassen sich Uber die ETS-Software einfach und benutzerfreundlich einstellen.

o Der intelligente Wechsel zwischen manuellem und automatischem Betrieb gewéahrleistet hervorragende
Benutzerfreundlichkeit und spart Energie.

e Die Position der Motoren wird wahrend der Fahrt und beim Erreichen der oberen oder unteren Endlage
Ubermittelt.

e Fir jeden individuellen Motorausgang kénnen zwei verschiedene Sicherheitspositionen frei festgelegt
werden.

¢ Die Sicherheitsposition bei Netzspannungswiederkehr ist frei definierbar, die Rickmeldung erfolgt tber
das Objekt.

¢ Die automatische Kaskadierung der Ausgéange bei Wiederkehr der Netzspannung und die Bussicherheits-

funktionen minimieren Leistungsspitzen.

¢ Plug and Play! Eine Erweiterung mit dem animeo RTS Funkmodul (Artikel-Nr. 1860105) oder dem
animeo EnOcean Funkmodul (Artikel-Nr. 1860220) ist jederzeit moglich. Die vier Motoren kdnnen mit der
RTS-Technologie von Somfy ohne weitere Verkabelung individuell per Funk gesteuert werden.

o Alternativ kdnnen der animeo KNX RTS Receiver (Artikel-Nr. 1860191) oder der animeo KNX EnOcean
Receiver (Artikel-Nr. 1860229) zum Einsatz kommen. Hiermit lassen sich ohne zusétzlichen Verdrah-
tungsaufwand bis zu 5 universelle KNX Funk-Binareingénge gewinnen (z. B. Beleuchtung Ein/Aus mit
Dimmen).

Die vollstandige Inbetriebnahme ist moglich, wenn der KNX Motor Controller an den KNX Bus ange-
schlossen und von diesem mit Strom versorgt wird.
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1 Definitionen
1.1 Manuellbefehl

Ein Manuellbefehl wird tber lokale konventionelle Taster oder einen Somfy RTS Funkhandsender abge-
geben. Ein Telegramm, das auf den Objekten 1-12 (Bitbefehle) eingeht, wird auch als manueller Fahrbefehl
verstanden.

1.2 Automatikbefehl

Ein Telegramm, das auf den Objekten 13-20 (Byte-Befehle) eingeht, wird als Automatikbefehl verstanden.

1.3 US Taster-Ergonomie

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass die Jalousie in US Ergonomie Uber die lokalen Tastereingange
oder Uber RTS Funkhandsender von Somfy angesteuert wird.

Kurzer Tastendruck (< 0,5 s): Ein Fahrbefehl wird ausgefihrt.

Langer Tastendruck (> 0,5 s): Wahrend der Taster gedrlckt bleibt, wird eine Wendung ausgefihrt. Wenn der
Taster losgelassen wird, wird der Wendebefehl gestoppt.

Wenn die aktuelle Position der Jalousie keine Wendung mehr zulasst, wird bei gedriicktem Taster ein Fahr-
befehl ausgefinhrt.

1.4 EU Taster-Ergonomie

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass die Jalousie in EU Ergonomie Uber die lokalen Tastereingange
oder Uber den RTS Funkhandsender von Somfy angesteuert wird.

Kurzer Tastendruck (< 0,5 s): Ein Wendeschritt wird durchgefihrt.

Langer Tastendruck (> 0,5 s): Wahrend der Taster gedrickt bleibt, wird eine Wendung ausgefihrt.

Wenn die aktuelle Position der Jalousie keine Wendung mehr zulasst, wird ein Fahrbefehl ausgefiihrt.

1.5 Screen Taster-Ergonomie

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass das Endprodukt tiber die lokalen Tastereingéange oder tber den
RTS-Funkhandsender von Somfy angesteuert wird.

Kurzer Tastendruck, wahrend das Endprodukt sich bewegt: Ein Stoppbefehl wird ausgefuhrt.

Langer Tastendruck, wahrend das Endprodukt sich nicht bewegt: Ein Fahrbefehl wird ausgefuhrt.

1.6 Ein/Aus/Toggle (Um)
1.6.1 Ein

Wenn ein ,Ein“-Telegramm generiert wird, wird der Wert ,1“ an die entsprechende KNX-Gruppenadresse
Ubermittelt.

1.6.2 Aus

Wenn ein ,Aus“-Telegramm generiert wird, wird der Wert ,0“ an die entsprechende KNX-Gruppenadresse
Ubermittelt.

1.6.3 Toggle

Wenn ein ,Toggle (Um)“-Telegramm generiert wird, wird der Wert zunédchst umgekehrt und dann an die ent-
sprechende KNX-Gruppenadresse Ubermittelt.
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1.7 Lamellenposition
1.7.1 90°/0° Jalousie

Max. geschlossen

Winkel: 90°
Wendung: 0 %
KNX-Wert: 100

.

N\
C

Drehrichtung
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1.7.2 90°/-90° Jalousie

Max. geschlossen

Winkel: 90°
Wendung: 0 %
KNX-Wert: 100

Drehrichtung
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50 % gewendet

Winkel: 45°
Wendung: 50 %
KNX-Wert: 50%
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Drehrichtung
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50 % gewendet

Winkel: 0°
Wendung: 50 %
KNX-Wert: 50%
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Drehrichtung
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Max. gewendet

Winkel: 0°
Wendung: 100 %
KNX-Wert: 0

.
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Drehrichtung
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Max. gewendet

Winkel: -90°
Wendung: 100 %
KNX-Wert: O

C

Drehrichtung
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— .
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2 Installation

Wahl des richtigen Montageorts: Flache Oberflache mit ausreichendem Platz

Z

Montage des Motor Controller 4 AC WM

Hutschienen-Version 4 AC DRM
Schaltschrank

A\ Reichweite bei Verwendung von

animeo RTS Funkmodul prifen!

% I —

|
=TT [[= —
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Fertig verdrahten und Spannungsversorgung einschalten

3 Schaltplan
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Die ,US*-LED blinkt gleichm&Rig, wenn die Netzspannung (230 V) und die KNX
Busspannung aktiv am Geréat anliegen. Das Gerat ist betriebsbereit, wenn die ,US*
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Angeschlossen an... | Kabel Verdrilltes Adernpaar Max. Lange
Motoren Min.: 4 x 0,75 mm#/18 AWG -
Max.: 4 x 2,5 mm?/13 AWG
Taster Min.: 3 x 0,28 mm?/22 AWG Empfohlen 100 m
Max.: 3 x 2,5 mm?/13 AWG
Gruppensteuerung Min.: 3 x 0,28 mm?/22 AWG Empfohlen 50 m
Max.: 3 x 1,5 mm#/15 AWG
KNX-Bus 2 x 0,5 mm?/20 AWG Vorgeschrieben, geman
KNX Topologie-Richtlinien
220-230V AC Min.: 3 x 1,5 mm?/15 AWG
Max.: 2 x 2,5 mm?/13 AWG

4 Voreinstellungen bei Auslieferung

Der KNX Motor Controller kann im Lieferzustand auch ohne vorherige Programmierung mit der ETS-Soft-
ware verwendet werden. Das Gerét ist mit praktischen Standardeinstellungen vorprogrammiert. Diese Ein-
stellungen gelten fur alle vier Motorenausgénge.

o Fahrzeit Auf/Ab, Zu/Auf = 5 Minuten
o Anschluss lokaler konventioneller Taster ist mdglich.

Die lokalen Tastereingange sind direkt den Motorausgéngen zugeordnet: Tastereingang 1 steuert Motoraus-
gang 1 (Abb. 1). Die Motorausgénge kénnen nach Bedarf durch Uberbriickung der Drahte an den Tasterein-

Q000 OO0
L] | ]
W H F

!

!

4.1 Funktion der Reset/Prog-Taste

A Die Basiseinstellungen am KNX Motor Controller kdnnen mit dieser Taste vorgenommen werden. Diese
Basiseinstellungen sind nur im Auslieferungszustand maglich, bevor das Gerat mit der ETS-Software prog-
rammiert wird, oder nachdem das Gerat mit der ETS-Software entladen wurde.

Die Grundeinstellungen werden durch die Einstellungen in der ETS-Software Uberschrieben.

Ref. 5071074E 8/55
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4.2 Auswahl der Benutzer-Ergonomie

Verwenden Sie die Reset/Prog-Taste, um die Benutzer-Ergonomie fur die lokalen Tastereingange oder den
RTS Funkhandsender von Somfy auszuwahlen. Diese Einstellungen sind nur im Auslieferungszustand mog-
lich, bevor das Gerat mit der ETS-Software programmiert wird, oder nachdem das Gerat aus der ETS-Soft-

ware geldscht ist.

Sobald das Gerat mit der ETS-Software programmiert ist, kann die Benutzer-Ergonomie nicht mehr tber die
Reset/Prog-Taste eingestellt werden. Wenn das Gerat aus der ETS-Software geldscht ist, kann die Benut-
zer-Ergonomie wieder Uiber die Reset/Prog-Taste eingestellt werden.

A Die gewahlte Benutzer-Ergonomie muss zum entsprechenden Endprodukt passen.

°) ® ' o)))

Einlernen des animeo RTS Funkmoduls

bt QT SCR = Screen Ergonomie*
e < EU = Jalousie mit EU-Ergonomie*
S @] us = Jalousie mit US-Ergonomie*

* Siehe Kapitel 1 ,Definitionen®

4.3 Anderung der Ergonomie

SR gR ) 5(R

-]}:i I-]B 0 -]:]) % |}}:] @) -]:]} 0
O

SR SR )
wm O El |5 wolf] [E|] weOl|f exx|f| wolf |
is O |3 ¥ us B 3 us ¥ us B us I B
25 2s iy 25
Der Auslieferungszustand ist Jalousie Drucken Sie kurz die Reset/Prog- Speichern und
mit EU-Ergonomie. Taste, um auf eine andere Ergo- verlassen Sie
nomie zu wechseln. Wiederholen den Einstell-
Sie diesen Vorgang, bis die ge- modus.

wiinschte LED aufleuchtet.
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4.4 Manuelles Einlernen der Lauf- und Wendezeiten

Uber lokale konventionelle Taster kénnen die Lauf- und Wendezeiten pro Motorausgang eingestellt werden.
Diese Einstellungen sind nur im Auslieferungszustand maoglich, bevor das Gerat mit der ETS programmiert
wurde. Sobald das Gerét mit der ETS programmiert wurde, kdnnen die Lauf- und Wendezeiten nicht mehr
Uber die lokalen konventionellen Taster eingestellt werden. Wenn das Gerat durch die ETS entladen wurde,
ist das Einstellen der Lauf- und Wendezeiten tber die lokalen konventionellen Taster wieder mdéglich.

A Alternativ zum konventionellen Taster kdnnen die Einstellungen auch mittels Somfy RTS Sender und
animeo RTS Funkmodul (Ref. 1860105) durchgefihrt werden. Eine Einstellung mittels animeo KNX RTS
Receiver (Ref. 1860191) und Somfy RTS Sender bzw. animeo EnOcean Funkmodul (Ref. 1860220) oder
animeo KNX EnOcean Funkmodul (Ref. 1860229) und EnOcean Sender ist nicht méglich!

M = - =
SENE (IS <« = oy

05s >6s =

> e > < > A

4.5 Manuelles Einlernen der Zwischenposition 1

Die Zwischenposition 1 kann individuell Gber die konventionellen lokalen Taster gemald Motorausgang einge-
lernt werden. Gleichzeitig kann die Zwischenposition 1 Uber die Einstellungen in den ETS-Parametern konfi-
guriert werden. Zuvor mussen jedoch die Lauf- und Wendezeiten eingelernt werden!

A Alternativ zu den konventionellen Tastern kann die Einstellung auch tiber den Somfy RTS Sender und
das animeo RTS Funkmodul (Artikel-Nr. 1860105) oder Giber EnOcean Sender und animeo EnOcean
Receiver (Artikel-Nr. 1860220) erfolgen. Das Einlernen per animeo KNX RTS Receiver (Artikel-Nr.
1860191) und Somfy RTS Sender oder animeo KNX EnOcean Receiver (Artikel-Nr. 1860229) und
EnOcean Sender erfolgt uiber die Objekte 64—67.

4.5.1 Zwischenposition 1 (IP1) speichern

Fahren Sie die Jalousie in die gewiinschte Position speichern

Position
<ZY_'
>12s
A Mit konventionellen unverriegelten Tastern /A Wahrend des Speichervorgangs
wird durch gleichzeitiges Driicken der Auf bewegt sich die Jalousie kurz
und Ab Tasten ein Stopp-Befehl generiert. auf und ab.
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4.5.2 Zwischenposition 1 (IP1) aufrufen

<t

0.5s

A Die Jalousie fahrt in die
gespeicherte Position.

4.6 In den Auslieferungszustand zurticksetzen

1. Wenn das Gerét nicht mit der ETS-Software programmiert ist:

) *) ) O

SR SR R0
EU £ EU E m oo £
us i Us ki is O |3

105 &3—1.‘5%7

Die Einstellungen, die Uber die Reset/Prog-Taste vorgenommen wurden, kdnnen wieder in den Ausliefe-
rungszustand zurtickgesetzt werden, indem die Reset/Prog-Taste 10 Sekunden lang gehalten wird.

2. Wenn das Gerat mit der ETS-Software programmiert ist:

Parameter bearbeiten

Programmieren r
Entladen % » Applikationsprogramm
Info » Physikalische Adresse und Applikationsprogramm

Gerat zuriicksetzen

Wenn das Gerat mit der ETS-Software programmiert ist, kann die Zurticksetzung in den Auslieferungs-
zustand nicht mehr Giber die Reset/Prog-Taste erfolgen. Mit der Funktion ,Entladen® in der ETS-Software
lassen sich alle Einstellungen des Geréts in den Auslieferungszustand zurticksetzen. Dann ist die
Reset/Prog-Taste wieder frei verwendbar.
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animeo KNX 4AC Motor Controller

30.10.2020

WM/DRM 220-230 V AC

5 Kommunikationsobjekte

5.1 Uberblick tiber die Objekte

Maximal stehen 177 Kommunikationsobjekte zur Verfiigung: Sie kénnen jedoch nicht alle gleichzeitig ver-
wendet werden. Insgesamt kdnnen maximal 250 Gruppenadressen angeschlossen werden.

5.1.1 Objektliste

Nr. | Objektbezeichnung Typ

DPT_ID

Beschreibung

Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen | 1 Bit

1.008

Motor 2 Auf/Ab, Schliessen/Offnen |1 Bit

1.008

Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen | 1 Bit

1.008

Al WIN| -

Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen |1 Bit

1.008

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,0"
auf diesem Kommunikationsobjekt wird die ent-
sprechende Jalousie nach oben gefahren oder
das Fenster schlief3t. Bei Eingang eines Tele-
gramms mit dem Wert ,,1“ wird die entsprechende
Jalousie nach unten gefahren oder das Fenster
offnet. Bei Ablauf der eingestellten Fahrzeit fur
die Richtung Auf und Ab werden die Relais der
Ausgénge deaktiviert.

9 Motor 1 Wendeschritt/Stopp 1 Bit

1.008

10 | Motor 2 Wendeschritt/Stopp 1 Bit

1.008

11 | Motor 3 Wendeschritt/Stopp 1 Bit

1.008

12 | Motor 4 Wendeschritt/Stopp 1 Bit

1.008

Bei Jalousien:

Wenn eine Jalousie sich bewegt, wird bei Ein-
gang eines Telegramms auf einem dieser Kom-
munikationsobjekte die Fahrt gestoppt, unab-
hangig davon ob ,0“ oder ,1“ eingeht. Wenn die
Jalousie sich nicht bewegt, wird eine Wendung
durchgeflhrt. Dartiber hinaus schlie3en sich die
Lamellen, wenn ein Telegramm mit dem Wert ,1¢
eingeht und bewegen sich nach oben, wenn ein
Telegramm mit dem Wert ,,0“ eingeht. Die Wen-
deschrittdauer wird in den Parametereinstellun-
gen festgelegt.

Bei Senkrechtmarkisen, Rollladen, Markisen
und Fenster:

Wenn eines der Endgerate sich bewegt, wird bei
Eingang eines Telegramms bei einem dieser
Kommunikationsobjekte die Fahrt gestoppt,
unabhangig davon ob ,0“ oder ,1 eingeht. Wenn
eines der Endgeréate sich nicht bewegt und ein
Telegramm auf einem dieser Kommunikations-
objekte eingeht, wird kein Vorgang ausgefuhrt.

13 | Motor 1 Position Auf/Ab

1 Byte

5.001

14 | Motor 2 Position Auf/Ab

1 Byte

5.001

15 | Motor 3 Position Auf/Ab

1 Byte

5.001

16 | Motor 4 Position Auf/Ab

1 Byte

5.001

Bei Eingang eines Telegramms auf einem dieser
Kommunikationsobjekte bewegt sich die entspre-
chende Jalousie in die Position, die vom empfan-
genen Wert abhangig ist: ,0“ = obere Endlage,
»,100“ = untere Endlage.

Bei Jalousien: Wenn die Position erreicht ist,
werden die Lamellen in dieselbe Stellung gewen-
det, in der sie zuvor waren.

17 | Motor 1 Position Lamelle

1 Byte

5.001

18 | Motor 2 Position Lamelle

1 Byte

5.001

19 | Motor 3 Position Lamelle

1 Byte

5.001

Bei Jalousien: Bei Eingang eines Telegramms
auf einem dieser Kommunikationsobjekte bewe-
gen sich die entsprechenden Lamellen in die
Position, die vom empfangenen Wert vorgegeben
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Objektbezeichnung
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Beschreibung

20

Motor 4 Position Lamelle

1 Byte

5.001

ist. Wenn eine Jalousie sich bewegt und einen
Wert am entsprechenden Objekt erhlt, wird die
Position der Lamellen erst eingestellt, nachdem
die Bewegung abgeschlossen ist. Je nach den
Parametereinstellungen auf der Indexkarte ,All-
gemein“ ist die Position wie folgt definiert:
,100“ = Lamellen maximal geschlossen/

,0“ = Lamellen maximal gewendet

oder

,0“ = Lamellen maximal geschlossen/

»,100“ = Lamellen maximal gewendet

Wert (0/100) é
v G

Wert (100/0)
o0°

25

Motor 1 Zwischenposition 1 (IP1)

1 Bit

1.008

26

Motor 2 Zwischenposition 1 (IP1)

1 Bit

1.008

27

Motor 3 Zwischenposition 1 (IP1)

1 Bit

1.008

28

Motor 4 Zwischenposition 1 (IP1)

1 Bit

1.008

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte bewegt
sich die entsprechende Jalousie in die Zwischen-
position 1, die in der ETS-Software konfiguriert
oder per lokalem Taster oder Funksender einge-
lernt wurde, wenn die eingelernte Position gliltig
ist. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert
,0“ auf einem dieser Kommunikationsobjekte
bewegt sich die entsprechende Jalousie in die
obere Endlage.

29

Motor 1-4 Zwischenposition 1 (IP1)

1 Bit

1.008

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
auf diesem Kommunikationsobjekt bewegen sich
die Jalousien 1-4 in die Zwischenposition 1, die
in der ETS-Software konfiguriert oder per lokalem
Taster oder Funksender eingelernt wurde, wenn
die eingelernte Position glltig ist. Bei Eingang
eines Telegramms mit dem Wert ,0“ auf diesem
Kommunikationsobjekt bewegen sich die Jalou-
sien 1-4 in die obere Endlage.

30

Motor 1 Zwischenposition 2 (IP2)

1 Bit

1.008

31

Motor 2 Zwischenposition 2 (1P2)

1 Bit

1.008

32

Motor 3 Zwischenposition 2 (1P2)

1 Bit

1.008

33

Motor 4 Zwischenposition 2 (IP2)

1 Bit

1.008

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte bewegt
sich die entsprechende Jalousie in die Zwischen-
position 2, die in der ETS-Software konfiguriert
ist. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert
,0“ auf einem dieser Kommunikationsobjekte
bewegt sich die entsprechende Jalousie in die
obere Endlage.

34

Motor 1-4 Zwischenposition 2 (IP2)

1 Bit

1.008

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf diesem Kommunikationsobjekt bewegen sich
die Jalousien in die Zwischenposition 2, die in der
ETS-Software konfiguriert ist. Bei Eingang eines
Telegramms mit dem Wert ,0“ auf diesem Kom-
munikationsobjekt bewegen sich die Jalousien 1—
4 in die obere Endlage.

40

Motor 1 Sicherheit niedrig

1 Bit

1.001

41

Motor 2 Sicherheit niedrig

1 Bit

1.001

42

Motor 3 Sicherheit niedrig

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte bewegt
sich die entsprechende Jalousie in die Position,
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Beschreibung

43

Motor 4 Sicherheit niedrig

1 Bit

1.001

die in der ETS-Software konfiguriert ist (Sicher-
heit, niedrige Prioritét). Alle weiteren Fahrbefehle
werden gesperrt. Bei Eingang eines Telegramms
mit dem Wert ,,0“ auf einem dieser Kommunika-
tionsobjekte wird die Sicherheit deaktiviert und
Fahrbefehle wieder angenommen. Wenn in den
ETS-Parametern ,Letzten Fahrbefehl nach Si-
cherheit wiederholen (Ja)* ausgewahlt ist, bewegt
sich die Jalousie in die Position, in der sie sich
vor Aktivierung der Sicherheitsfunktion befand.
Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte 45-48
(Sicherheit, hohe Prioritéat) bewegt sich die ent-
sprechende Jalousie in die Position, die in der
ETS-Software konfiguriert ist (Sicherheit, hohe
Prioritat).

44

Motor 1-4 Sicherheit niedrig

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
auf diesem Kommunikationsobjekt bewegen sich
die Jalousien 1-4 in die Position, die in der ETS-
Software konfiguriert ist (Sicherheit, niedrige
Prioritéat). Alle weiteren Fahrbefehle werden ge-
sperrt. Bei Eingang eines Telegramms mit dem
Wert ,,0“ auf diesem Kommunikationsobjekt wird
die Sicherheit deaktiviert und Fahrbefehle wieder
angenommen. Wenn in den ETS-Parametern
.Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wiederholen
(Ja)* ausgewahlt ist, bewegen sich die Jalousien
in die Position, in der sie sich vor Aktivierung der
Sicherheitsfunktion befanden.

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
auf dem Kommunikationsobjekt 49 (Sicherheit,
hohe Prioritat) bewegen sich die Jalousien 1-4 in
die Position, die in der ETS-Software konfiguriert
ist (Sicherheit, hohe Prioritat).

45

Motor 1 Sicherheit hoch

1 Bit

1.001

46

Motor 2 Sicherheit hoch

1 Bit

1.001

47

Motor 3 Sicherheit hoch

1 Bit

1.001

48

Motor 4 Sicherheit hoch

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte bewegt
sich die entsprechende Jalousie in die Position,
die in der ETS-Software konfiguriert ist (Sicher-
heit, hohe Prioritat). Alle weiteren Fahrbefehle
werden gesperrt. Bei Eingang eines Telegramms
mit dem Wert ,0“ auf einem dieser Kommunika-
tionsobjekte wird die Sicherheit deaktiviert und
Fahrbefehle wieder angenommen, wenn das
entsprechende Objekt 40—-43 (Sicherheit, nied-
rige Prioritat) den Wert ,0“ hat. Andernfalls wird
die konfigurierte MalRnahme fur niedrige Sicher-
heit ausgefiihrt. Wenn in den ETS-Parametern
,Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wiederholen
(Ja)“ ausgewahlt ist und beide Sicherheitsein-
stellungen fur den entsprechenden Kanal den
Wert ,,0“ haben, bewegt sich die Jalousie in die
Position, in der sie sich vor Aktivierung der Si-
cherheitsfunktion befand.
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Beschreibung

49

Motor 1-4 Sicherheit hoch

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf diesem Kommunikationsobjekt bewegen sich
die Jalousien 1-4 in die Position, die in der ETS-
Software konfiguriert ist (Sicherheit, hohe Priori-
tat), und alle weiteren Fahrbefehle werden ge-
sperrt. Bei Eingang eines Telegramms mit dem
Wert ,,0“ auf diesem Kommunikationsobjekt wird
die Sicherheit deaktiviert und Fahrbefehle wieder
angenommen, wenn das Objekt 44 (Sicherheit,
niedrige Prioritat) den Wert ,0“ hat. Andernfalls
wird die konfigurierte Mal3nahme fir niedrige
Sicherheit ausgefuhrt. Wenn in den ETS-Para-
metern ,Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wie-
derholen (Ja)“ ausgewahlt ist und beide Sicher-
heitseinstellungen den Wert ,0“ haben, bewegen
sich die Jalousien in die Position, in der sie sich
vor Aktivierung der Sicherheitsfunktion befanden.

50

Motor 1-4 Status Positionen

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
oder ,,0“ auf diesem Kommunikationsobjekt wird
der aktuelle Status der Positionen der entspre-
chenden Jalousien an den Bus gesendet (Ob-
jekte 73-80).

51

Motor 1 Funktionen sperren

1 Bit

1.001

52

Motor 2 Funktionen sperren

1 Bit

1.001

53

Motor 3 Funktionen sperren

1 Bit

1.001

54

Motor 4 Funktionen sperren

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte werden
die Funktionen, die in der ETS-Software flir die
entsprechende Jalousie konfiguriert sind, ge-
sperrt. Bei Eingang eines Telegramms mit dem
Wert ,,0“ auf einem dieser Kommunikationsob-
jekte werden die Funktionen, die in der ETS-
Software fir die entsprechende Jalousie konfigu-
riert sind, nicht mehr gesperrt und sind wieder
freigegeben.

55

Motor 1-4 Funktionen sperren

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
auf diesem Kommunikationsobjekt werden die
Funktionen, die in der ETS-Software fur die Ja-
lousien 1-4 konfiguriert sind, gesperrt. Bei Ein-
gang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ auf
diesem Kommunikationsobjekt werden die Funk-
tionen, die in der ETS-Software fir die Jalousien
1-4 konfiguriert sind, nicht mehr gesperrt und
sind wieder freigegeben.

56

Motor 1 Vorrang Automatik/Manuell

1 Bit

1.003

57

Motor 2 Vorrang Automatik/Manuell

1 Bit

1.003

58

Motor 3 Vorrang Automatik/Manuell

1 Bit

1.003

59

Motor 4 Vorrang Automatik/Manuell

1 Bit

1.003

Mit diesen Kommunikationsobjekten kann der
Vorrang von automatischer und manueller Funk-
tion umgeschaltet werden. Bei Eingang eines
Telegramms mit dem Wert ,1“ auf einem dieser
Kommunikationsobjekte werden die automati-
schen Funktionen fir die entsprechende Jalousie
vorrangig aktiviert. Bei Eingang eines Tele-
gramms mit dem Wert ,,0“ auf einem dieser
Kommunikationsobjekte werden die manuellen
Funktionen fir die entsprechende Jalousie vor-
rangig aktiviert.

60

Motor 1 Vorrang zuriicksetzen

1 Bit

1.001

61

Motor 2 Vorrang zuriicksetzen

1 Bit

1.001

62

Motor 3 Vorrang zuriicksetzen

1 Bit

1.001

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1*
oder ,,0“ auf einem dieser Kommunikationsob-
jekte wird die Umschaltung des Vorrangs fiir die
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63

Motor 4 Vorrang zuriicksetzen

1 Bit

1.001

entsprechende Jalousie zuriickgesetzt. Automa-
tische Funktionen oder manuelle Funktionen
werden dann wieder auf vorrangig aktiv umge-
schaltet. Welcher Vorrang aktiv ist, ist vom Status
der Kommunikationsobjekte 62—65 bzw. dem in
der ETS-Software konfigurierten Vorrang abhan-

gig.

64

Motor 1 IP1 Speichern/Léschen

1 Bit

1.002

65

Motor 2 IP1 Speichern/Léschen

1 Bit

1.002

66

Motor 3 IP1 Speichern/Ldschen

1 Bit

1.002

67

Motor 4 IP1 Speichern/Ldschen

1 Bit

1.002

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,1*
auf einem dieser Kommunikationsobjekte wird
die aktuelle Position der entsprechenden Jalou-
sie als Zwischenposition 1 eingelernt.

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0"
auf einem dieser Kommunikationsobjekte wird
die Zwischenposition 1 geldscht.

68

Netzspannungsausfall (230 V)

1 Bit

1.002

Mit diesem Kommunikationsobjekt wird ein Aus-
fall der Netzspannung angezeigt. 20 Sekunden
nach Erkennen des Netzspannungsausfalls wird
ein Telegramm mit dem Wert ,1“ an den Bus
gesendet. Bei Wiederkehr der Netzspannung
versendet dieses Kommunikationsobjekt ein
Telegramm mit dem Wert , 0.

73

Motor 1 Ruckmeldung Auf/Ab

1 Byte

5.001

74

Motor 2 Riuckmeldung Auf/Ab

1 Byte

5.001

75

Motor 3 Ruickmeldung Auf/Ab

1 Byte

5.001

76

Motor 4 Ruckmeldung Auf/Ab

1 Byte

5.001

Mit diesen Kommunikationsobjekten wird basie-
rend auf der eingelernten Fahrzeit (Richtung Auf/
Ab) der entsprechenden Jalousie die Ist-Position
an den Bus gesendet. Diese Art von Mitteilungen
(Anfordern, bei Positionswechsel oder zyklisch)
wird in den ETS-Parametern konfiguriert.

,0“ = obere/,100" = untere Endlage.

77

Motor 1 Rickmeldung Lamelle

1 Byte

5.001

78

Motor 2 Ruckmeldung Lamelle

1 Byte

5.001

79

Motor 3 Riickmeldung Lamelle

1 Byte

5.001

80

Motor 4 Ruckmeldung Lamelle

1 Byte

5.001

Mit diesen Kommunikationsobjekten wird basie-
rend auf der eingelernten Wendezeit die Ist-Posi-
tion der Lamellen an den Bus gesendet. Diese
Art von Mitteilungen (auf Anfrage, bei Positions-
wechsel oder zyklisch) wird in den ETS-Para-
metern konfiguriert. Je nach den Parameterein-
stellungen auf der Indexkarte ,Allgemein®“ ist die
Position wie folgt definiert:
»,100“ = Lamellen maximal geschlossen/
,0“ = Lamellen maximal gewendet

oder
,0“ = Lamellen maximal geschlossen/
,100“ = Lamellen maximal gewendet

81

Motor 1 obere Endposition

1 Bit

1.002

82

Motor 2 obere Endposition

1 Bit

1.002

83

Motor 3 obere Endposition

1 Bit

1.002

84

Motor 4 obere Endposition

1 Bit

1.002

Uber dieses Kommunikationsobjekt wird ein Te-
legramm mit dem Wert ,1“ fir die entsprechende
Jalousie versendet, wenn die obere Endlage
erreicht ist. Wenn die obere Endlage der ent-
sprechenden Jalousie verlassen wird, wird ein
Telegramm mit dem Wert ,0“ versendet. Die
obere und untere Endlage wird durch die konfigu-
rierten Laufzeiten festgelegt.

85

Motor 1-4 obere Endposition

1 Bit

1.002

Uber dieses Kommunikationsobjekt wird ein Te-
legramm mit dem Wert ,1“ fir die Jalousien 1-4
versendet, wenn alle vier Jalousien die obere
Endlage erreicht haben. Wenn alle 4 Jalousien
die obere Endlage verlassen, wird ein Tele-
gramm mit dem Wert ,0“ versendet. Die obere
und untere Endlage wird durch die konfigurierten
Laufzeiten festgelegt.
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91

Motor 1 untere Endposition

1 Bit

1.002

92

Motor 2 untere Endposition

1 Bit

1.002

93

Motor 3 untere Endposition

1 Bit

1.002

94

Motor 4 untere Endposition

1 Bit

1.002

Uber dieses Kommunikationsobjekt wird ein Te-
legramm mit dem Wert ,1“ fur die entsprechende
Jalousie versendet, wenn alle vier Jalousien die
untere Endlage erreicht haben. Wenn die untere
Endlage des entsprechenden Motors verlassen
wird, wird ein Telegramm mit dem Wert ,0“ ver-
sendet. Die obere und untere Endlage wird durch
die konfigurierten Laufzeiten festgelegt.

95

Motor 1-4 untere Endposition

1 Bit

1.002

Uber dieses Kommunikationsobjekt wird ein Te-
legramm mit dem Wert ,1“ fir die Jalousien 1-4
versendet, wenn alle vier Jalousien die untere
Endlage erreicht haben. Wenn die entsprechen-
den Jalousien die untere Endlage verlassen, wird
ein Telegramm mit dem Wert ,0“ versendet. Die
obere und untere Endlage wird durch die konfigu-
rierten Laufzeiten festgelegt.

96

Tastereingang 1: Auf/Ab

1 Bit

1.008

Ein langer Tastendruck am Eingang A erzeugt
auf diesem Kommunikationsobjekt ein Tele-
gramm mit dem Wert ,0“. Die Jalousie bewegt
sich nach oben.

Ein langer Tastendruck am Eingang B erzeugt
auf diesem Kommunikationsobjekt ein Tele-
gramm mit dem Wert ,1%. Die Jalousie bewegt
sich nach unten.

97

Tastereingang 1: Wende-
schritt/Stopp

1 Bit

1.008

Ein kurzer Tastendruck am Eingang A erzeugt
auf diesem Kommunikationsobjekt ein Tele-
gramm mit dem Wert ,0“. Die Lamellen wenden
sich nach oben. Wenn die Jalousien sich bewe-
gen, erzeugt ein kurzer Tastendruck einen
Stoppbefehl am Eingang A.

Ein kurzer Tastendruck am Eingang B erzeugt
ein Telegramm mit dem Wert ,1%. Die Lamellen
schlieen sich. Wenn die Jalousien sich bewe-
gen, erzeugt ein kurzer Tastendruck einen
Stoppbefehl am Eingang B.

98

Eingang 1: A, Schalten

1 Bit

1.001

Gemal den Parametereinstellungen und dem
Zustand an Eingang 1, Kontakt A, wird ein
Schalttelegramm mit dem Wert ,1“ oder ,0“ Gber
dieses Kommunikationsobjekt gesendet.

99

Eingang 1: B, Schalten

1 Bit

1.001

Gemal} den Parametereinstellungen und dem
Zustand an Eingang 1, Kontakt B, wird ein
Schalttelegramm mit dem Wert ,1“ oder ,0“ Gber
dieses Kommunikationsobjekt gesendet.

100

Tastereingang 1: A, 8-Bit-Wert

1 Byte

5.010

Gemal} den Parametereinstellungen wird mit
einer steigenden Flanke an Eingang 1, Kontakt
A, der konfigurierte Wert (0—255) gesendet.

101

Tastereingang 1: B, 8-Bit-Wert

1 Byte

5.010

GemalR den Parametereinstellungen wird mit
einer steigenden Flanke an Eingang 1, Kontakt
B, der konfigurierte Wert (0—255) gesendet.

102

Tastereingang 1: A/B, Dimmen

1 Bit

1.001

Ein/Aus:

GemalR den Parametereinstellungen wird mit
einem kurzen Druck am Eingang 1, Kontakt A/B,
ein Telegramm mit dem Wert ,1“ oder ,0 gene-
riert.

Um/Um:

Gemal den Parametereinstellungen wird mit
einem kurzen Druck am Eingang 1, Kontakt A/B,

Ref. 5071074E

17/55




animeo KNX 4AC Motor Controller

30.10.2020

WM/DRM 220-230 V AC

Nr. | Objektbezeichnung Typ DPT_ID | Beschreibung
ein Telegramm mit dem Wert ,1* oder ,0“ gene-
riert.

103 | Tastereingang 1: 4 Bit |3.007 Heller/dunkler Dimmen:

A/B, Dimmen, Wert Gemal den Parametereinstellungen wird mit
langem Tastendruck am Eingang 1, Kontakt A
hellere gedimmt. GemaR den Parametereinstel-
lungen wird mit langem Tastendruck am Eingang
1, Kontakt B dunkler gedimmt.

Heller/dunkler Dimmen, Um:
GeméalR den Parametereinstellungen wird Gber
Eingang 1, Kontakt A, mit langem Tastendruck
100 % gedimmt. Bei Freigabe des entsprechen-
den Schalters am Eingang A wird ein Stopp-
befehl erzeugt. Der letzte aktivierte Dimmschritt
wird umgekehrt. Gemal den Parametereinstel-
lungen wird tber Eingang 1, Kontakt A, mit lan-
gem Tastendruck 100 % gedimmt. Bei Freigabe
des entsprechenden Schalters am Eingang B
wird ein Stoppbefehl erzeugt. Der letzte aktivierte
Dimmschritt wird umgekehrt.
104 | Tastereingang 2: Auf/Ab 1Bit |1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 96, C/D statt A/B
105 | Tastereingang 2: Schritt/Stopp 1Bit |1.008 Siehe Beschreibung von Objekt 97, C/D statt A/B
106 | Tastereingang 2: C, Schalten 1Bit |1.001 Siehe Beschreibung von Objekt 98, C statt A
107 | Tastereingang 2: D, Schalten 1Bit |[1.001 | Siehe Beschreibung von Objekt 99, D statt B
108 | Tastereingang 2: C, 8-Bit-Wert 1Bit |5.010 Siehe Beschreibung von Objekt 100, C statt A
109 | Tastereingang 2: D, 8-Bit-Wert 1Bit |[5.010 |Siehe Beschreibung von Objekt 101, D statt B
110 | Tastereingang 2: C/D, Dimmen 1Bit |1.001 Siehe Beschreibung von Objekt 102, C/D statt
A/B
111 | Tastereingang 2: C/D, Dimmen, 4 Bit |3.007 Siehe Beschreibung von Objekt 103, C/D statt
Wert A/B
112 | Tastereingang 3: Auf/Ab 1Bit |1.008 Siehe Beschreibung von Objekt 96, E/F statt A/B
113 | Tastereingang 3: Wendeschritt 1Bit |[1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 97, E/F statt A/B
/Stopp
114 | Tastereingang 3: E, Schalten 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 98, E statt A
115 | Tastereingang 3: F, Schalten 1Bit |1.001 Siehe Beschreibung von Objekt 99, F statt B
116 | Tastereingang 3: E, 8-Bit-Wert 1Bit |[5.010 |Siehe Beschreibung von Objekt 100, E statt A
117 | Tastereingang 3: F, 8-Bit-Wert 1Bit |5.010 Siehe Beschreibung von Objekt 101, F statt B
118 | Tastereingang 3: E/F, Dimmen 1Bit [1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 102, E/F statt
A/B
119 | Tastereingang 3: E/F, Dimmen, 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 103, E/F statt
Wert A/B
120 | Tastereingang 4: Auf/Ab 1Bit |1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 96, G/H statt A/B
121 | Tastereingang 4: Wendeschritt 1Bit |1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 97, G/H statt A/B
/Stopp
122 | Tastereingang 4: G, Schalten 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 98, G statt A
123 | Tastereingang 4: H, Schalten 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 99, H statt B
124 | Tastereingang 4: G, 8-Bit-Wert 1Bit |5.010 |Siehe Beschreibung von Objekt 100, G statt A
125 | Tastereingang 4: H, 8-Bit-Wert 1Bit |5.010 |Siehe Beschreibung von Objekt 101, H statt B
126 | Tastereingang 4: G/H, Dimmen 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 102, G/H statt
A/B
127 | Tastereingang 4: G/H, Dimmen, 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 103, G/H statt
Wert A/B
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128

Funkeingang 1: Auf/Ab

1 Bit

1.008

Ein langer Druck der Taste ,Auf‘ an Kanal 1 des
eingelernten Funksenders erzeugt auf diesem
Kommunikationsobjekt ein Telegramm mit dem
Wert ,,0“. Die Jalousie bewegt sich nach oben.
Ein langer Druck der Taste ,Ab“ an Kanal 1 des
eingelernten Funksenders erzeugt auf diesem
Kommunikationsobjekt ein Telegramm mit dem
Wert ,1“. Die Jalousie bewegt sich nach unten.

129

Funkeingang 1: Wendeschritt
/Stopp

1 Bit

1.008

Ein kurzer Druck der Taste ,Auf‘ an Kanal 1 des
eingelernten Funksenders erzeugt auf diesem
Kommunikationsobjekt ein Telegramm mit dem
Wert ,0“ Die Richtung der Lamellen dreht sich
um (offen). Wenn die Jalousie sich gerade be-
wegt, erzeugt ein kurzer Druck der Taste ,Auf an
Kanal 1 des eingelernten Funksenders einen
Stoppbefehl.

Ein kurzer Druck der Taste ,Ab“ an Kanal 1 des
eingelernten Funksenders erzeugt auf diesem
Kommunikationsobjekt ein Telegramm mit dem
Wert ,1“. Die Lamellen drehen sich zum Schlie-
Ben. Wenn die Jalousie sich gerade bewegt,
erzeugt ein kurzer Druck der Taste ,Ab“ an Kanal
1 des eingelernten Funksenders einen Stopp-
befehl.

130

Funkeingang 1: Schalten my Taste

1 Bit

1.001

GemalR den Parametereinstellungen erzeugt ein
Druck der ,my“-Taste an Kanal 1 des eingelern-
ten Funksenders auf diesem Kommunikations-

objekt ein Telegramm mit dem Wert ,1 oder ,0“.

131

Funkeingang 1: 8-Bit-Wert my
Taste

1 Byte

5.010

Gemal’ den Parametereinstellungen versendet
ein Druck der ,my“-Taste an Kanal 1 des einge-
lernten Funksenders den konfigurierten Wert (0—
255).

132

Funkeingang 1: Schalter Auf Taste

1 Bit

1.001

Gemal} den Parametereinstellungen erzeugt ein
Druck der Taste ,Auf* an Kanal 1 des eingelern-
ten Funksenders auf diesem Kommunikations-

objekt ein Telegramm mit dem Wert ,1“ oder ,,0°.

133

Funkeingang 1: Schalter Ab Taste

1 Bit

1.001

GemalR den Parametereinstellungen erzeugt ein
Druck der Taste ,,Ab“ an Kanal 1 des eingelern-
ten Funksenders auf diesem Kommunikations-

objekt ein Telegramm mit dem Wert ,1 oder ,,0°.

134

Funkeingang 1: 8-Bit-Wert Auf
Taste

1 Byte

5.010

Gemal den Parametereinstellungen versendet
ein Druck der Taste ,Auf‘ an Kanal 1 des einge-
lernten Funksenders den konfigurierten Wert (0—
255).

135

Funkeingang 1: 8-Bit-Wert Ab
Taste

1 Byte

5.010

Gemal den Parametereinstellungen versendet
ein Druck der Taste ,Ab“ an Kanal 1 des einge-
lernten Funksenders den konfigurierten Wert (0—
255).
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Nr.

Objektbezeichnung

Typ

DPT_ID

Beschreibung

136

Funkeingang 1: Dimmen Ein/Aus
oder
Langsam wenden Auf/Ab

1 Bit

1.001

Ein/Auf:

Gemal den Parametereinstellungen erzeugt ein
kurzer Druck der Taste ,Auf‘ an Kanal 1 des ein-
gelernten Funksenders auf diesem Kommuni-
kationsobjekt ein Telegramm mit dem Wert ,,0%.
Das Licht wird eingeschaltet oder die Jalousien
bewegen sich nach oben.

Aus/Ab:

Gemal den Parametereinstellungen erzeugt ein
kurzer Druck der Taste ,Ab“ an Kanal 1 des ein-
gelernten Funksenders auf diesem Kommunika-
tionsobjekt ein Telegramm mit dem Wert ,1%. Das
Licht wird ausgeschaltet oder die Jalousien be-
wegen sich nach unten.

Um/Um:

Gemal} den Parametereinstellungen erzeugt ein
kurzer Druck der Taste ,Auf‘ oder ,Ab“ an Kanal
1 des eingelernten Funksenders auf diesem
Kommunikationsobjekt ein Telegramm mit dem
Wert ,1“ und/oder ,,0“. Das Licht wird aus- oder
eingeschaltet oder die Jalousien bewegen sich
nach oben oder unten.

137

Funkeingang 1: Dimmen Heller/
Dunkler

oder Langsam wenden
Offnen/Schliessen

4 Bit

3.007
3.008

Heller/dunkler Dimmen:

Gemal den Parametereinstellungen wird Gber
Eingang 1, Kontakt A, mit langem Tastendruck
heller gedimmt. Gem&aR den Parametereinstel-
lungen wird tber Eingang 1, Kontakt B, mit lan-
gem Tastendruck dunkler gedimmt.
Heller/dunkler Dimmen, Um:

Gemal} den Parametereinstellungen wird Uber
Eingang 1, Kontakt A, mit langem Tastendruck
100 % gedimmt. Bei Freigabe des entsprechen-
den Schalters am Eingang A wird ein Stopp-
befehl erzeugt. Die letzte Dimmfunktion wird
hierdurch umgekehrt.

GemalR den Parametereinstellungen wird Gber
Eingang 1, Kontakt B, mit langem Tastendruck
100 % gedimmt. Bei Freigabe des entsprechen-
den Schalters am Eingang B wird ein Stopp-
befehl erzeugt. Die letzte Dimmfunktion wird
hierdurch umgekehrt.

138

Funkeingang 2: Auf/Ab

1 Bit

1.008

Siehe Beschreibung von Objekt 128, Kanal 2
statt Kanal 1

139

Funkeingang 2: Schritt/Stopp

1 Bit

1.008

Siehe Beschreibung von Objekt 129, Kanal 2
statt Kanal 1

140

Funkeingang 2: Schalten ,my*“-
Taste

1 Bit

1.001

Siehe Beschreibung von Objekt 130, Kanal 2
statt Kanal 1

141

Funkeingang 2: 8-Bit-Wert ,my*“-
Taste

1 Byte

5.010

Siehe Beschreibung von Objekt 131, Kanal 2
statt Kanal 1

142

Funkeingang 2: Schalten ,Auf*-
Taste

1 Bit

1.001

Siehe Beschreibung von Objekt 132, Kanal 2
statt Kanal 1

143

Funkeingang 2: Schalten ,,Ab“-
Taste

1 Bit

1.001

Siehe Beschreibung von Objekt 133, Kanal 2
statt Kanal 1

144

Funkeingang 2: 8-Bit-Wert ,Auf*-
Taste

1 Byte

5.010

Siehe Beschreibung von Objekt 134, Kanal 2
statt Kanal 1

145

Funkeingang 2: 8-Bit-Wert ,Ab“-
Taste

1 Byte

5.010

Siehe Beschreibung von Objekt 135, Kanal 2
statt Kanal 1
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Nr. | Objektbezeichnung Typ DPT_ID | Beschreibung
Funkeingang 2: Dimmen 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 136, Kanal 2
statt Kanal 1
147 | Funkeingang 2: 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 137, Kanal 2
Dimmen/langsames Wenden 3.008 |statt Kanal 1
148 | Funkeingang 3: Auf/Ab 1Bit |[1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 128, Kanal 3
statt Kanal 1
149 | Funkeingang 3: Schritt/Stopp 1Bit |1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 129, Kanal 3
statt Kanal 1
150 | Funkeingang 3: Schalter ,my*“- 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 130, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
151 | Funkeingang 3: 8-Bit-Wert ,my*“- 1 Byte |5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 131, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
152 | Funkeingang 3: Schalten ,Auf“- 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 132, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
153 | Funkeingang 3: Schalten ,Ab“- 1Bit |1.001 Siehe Beschreibung von Objekt 133, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
154 | Funkeingang 3: 8-Bit-Wert ,Auf*- 1 Byte |5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 134, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
155 | Funkeingang 3: 8-Bit-Wert ,Ab“- 1 Byte |5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 135, Kanal 3
Taste statt Kanal 1
156 | Funkeingang 3: Dimmen 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 136, Kanal 3
statt Kanal 1
157 | Funkeingang 3: 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 137, Kanal 3
Dimmen/langsames Wenden 3.008 | statt Kanal 1
158 | Funkeingang 4: Auf/Ab 1Bit |1.008 Siehe Beschreibung von Objekt 128, Kanal 4
statt Kanal 1
159 | Funkeingang 4: Schritt/Stopp 1Bit |1.008 Siehe Beschreibung von Objekt 129, Kanal 4
statt Kanal 1
160 | Funkeingang 4: Schalten ,my*“- 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 130, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
161 | Funkeingang 4: 8-Bit-Wert ,my*“- 1 Byte | 5.010 Siehe Beschreibung von Objekt 131, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
162 | Funkeingang 4: Schalten ,Auf*- 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 132, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
163 | Funkeingang 4: Schalten ,Ab“- 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 133, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
164 | Funkeingang 4: 8-Bit-Wert ,Auf- 1 Byte | 5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 134, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
165 | Funkeingang 4: 8-Bit-Wert ,Ab“- 1 Byte | 5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 135, Kanal 4
Taste statt Kanal 1
166 | Funkeingang 4: Dimmen 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 136, Kanal 4
statt Kanal 1
167 | Funkeingang 4: 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 137, Kanal 4
Dimmen/langsames Wenden 3.008 |statt Kanal 1
168 | Funkeingang 5: Auf/Ab 1Bit |1.008 |Siehe Beschreibung von Objekt 128, Kanal 5
statt Kanal 1
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Nr. | Objektbezeichnung Typ DPT_ID | Beschreibung
169 | Funkeingang 5: Schritt/Stopp 1Bit |1.008 Siehe Beschreibung von Objekt 129, Kanal 5
statt Kanal 1
170 | Funkeingang 5: Schalten ,my*“- 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 130, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
171 | Funkeingang 5: 8-Bit-Wert ,my*“- 1 Byte |5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 131, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
172 | Funkeingang 5: Schalten ,Auf*- 1Bit |[1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 132, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
173 | Funkeingang 5: Schalten ,Ab“- 1Bit |1.001 |Siehe Beschreibung von Objekt 133, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
Funkeingang 5: 8-Bit-Wert ,Auf*- 1 Byte |5.010 | Siehe Beschreibung von Objekt 134, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
175 | Funkeingang 5: 8-Bit-Wert ,Ab“- 1 Byte | 5.010 Siehe Beschreibung von Objekt 135, Kanal 5
Taste statt Kanal 1
176 | Funkeingang 5: Dimmen 1Bit |1.001 Siehe Beschreibung von Objekt 136, Kanal 5
statt Kanal 1
177 | Funkeingang 5: 4 Bit |3.007 | Siehe Beschreibung von Objekt 137, Kanal 5
Dimmen/langsames Wenden 3.008 statt Kanal 1
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6 Parameter

Die Auswahloptionen fiir die einzelnen Parameter werden fallweise erlautert. Die Standardeinstellungen sind
kursiv gedruckt. In den folgenden Abbildungen der verschiedenen Parameterkarten sind méglichst viele
Parameter dargestellt. Dartuiber hinaus sind je nach den Parametereinstellungen nicht erforderliche Objekte
ausgeblendet.

6.1 Menuindexkarte ,,Allgemein“

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)
[@] Gerste a q
1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Allgemein
= Dynamische Ordner
L1 ani All i . .
A 111 snimeo KNX 4 AC Motor Controlier DRM LIS Grundeinstellung der Motoren ) Gemeinsam @ Einzeln

Motor 1
Auswahl Vorrang Automatik/Manuell ) Nein @ Ja

Motor 2
Motor 1 Keine -

Motor 2 Automatik/Manuell Funktionen
Motor 2 Keine -

" sine

Motor 4 Automatik/Manuell Funktionen

Funkticnen Motor 1 Motor 3 Keine -
Automatik/Manuell Funktionen

Funktionen Motor 2
Motor 4 Kaine -

EriT s (s 3 Automatik/Manuell Funktionen

Funktionen Maotor 4 Taster Bindreingange nutzen _ Nein @ Ja

Binareingang 1, A/B Funk Bindreingénge nutzen 7 Nein @ Jz
(nur mit 1860191/1860229)

Binareingang 2, C/D
Eingang Gruppensteuerung @ Freigegeben ) Gesperrt

Binareingang 3, E/F

R— AGE Lamellenwendung geschlossen/gewendet © Max geschlossen (100)/Max. gewendet (0)

inareingang <, MUR BEI JALOUSIE ) Max. geschlossen (0}/Max. gewendet (100)
Allgemein: Binareingange 1-4
Kemmunikationsobjskte Parameter

6.1.1 Grundeinstellung der Motoren

Standardwert: e Gemeinsam
WahImdglichkeiten: * Gemeinsam
e Einzeln

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob die Konfiguration der Motorausgange ,Gemeinsam® oder ,Einzeln®
erfolgt. Wenn der Parameter ,Gemeinsam® gewahlt wird, ist nur eine Menuindexkarte fur die Grundeinstel-
lung aller vier Motorausgange (Motor 1-4) sichtbar.

A Die Option ,Gemeinsam® empfiehlt sich fir Vorhaben, bei denen die Konfiguration der Motorausgéange
gleich ist.

Wenn der Parameter ,Einzeln® gewahlt wird, werden vier einzelne Menuindexkarten fur die Konfiguration der
Motorausgange (Motor 1, Motor 2 etc.) sichtbar.

6.1.2 Auswahl Vorrang Automatik/Manuell

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten: ¢ Nein
e Ja

Mit dem Parameter ,Ja“ werden die Einstellungen fir die Vorrang Funktionen sichtbar. Gleichzeitig erschei-
nen die erforderlichen Objekte.
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6.1.3 Motor 1...4 Automatik/Manuell Funktionen

Standardwert: * Keine

Wahlmdglichkeiten: ¢ Keine
* Vorrang Automatik Funktionen
* Vorrang Manuell Funktionen

o Keine
Die Fahrbefehle werden in der Reihenfolge durchgefihrt, in der sie eintreffen.

e Vorrang Automatik Funktionen

Wenn ein Automatikbefehl (1-Byte-Fahrbefehl) vor einem manuellen Befehl (1-Bit-Befehl) eintrifft, werden
alle manuellen Befehle deaktiviert. Die Objekte bei Start der Zwischenpositionen 1 und 2 (Objekte 25—-34)
werden ebenfalls deaktiviert. Ein Manuellbefehl wird zudem tber die lokalen Tastereingange oder den Funk-
sender generiert. Innerhalb der konfigurierten Wendezeit kann jedoch jederzeit ein Wendebefehl (1 Bit) er-
folgen. Eine Zurlicksetzung von Vorrang Automatik Funktionen erfolgt, wenn ,Vorrang zurlicksetzen® (60-63)
am entsprechenden Objekt ,1“ oder ,0“ empfangt. Der Wechsel zwischen Vorrang Manuell Funktionen (Wert
,0“) und Vorrang Automatik Funktionen (Wert ,1“) erfolgt Uber die entsprechenden Objekte (56—59). Nach
Umschaltung auf den entsprechenden Vorrang befindet sich die Funktion wieder im zurlickgesetzten Status.
Dies bedeutet fir den Vorrang der Automatik-Funktionen, dass manuelle Befehle erst mit dem nachsten
Automatik-Befehl blockiert werden.

A Siehe Kapitel 1 Definitionen.

e Vorrang Manuell Funktion

Wenn ein Manuellbefehl (1 Bit) vor einem Automatik-Befehl (1 Byte) eintrifft, werden alle Automatik-Befehle
deaktiviert. Ein Manuellbefehl wird zudem Uber die lokalen Tastereingénge oder den Funksender generiert.
Eine Zurlicksetzung von Vorrang Manuell Funktionen erfolgt, wenn ,Vorrang zuriicksetzen® (60—-63) am ent-
sprechenden Objekt ,1“ oder ,,0“ empfangt. Der Wechsel zwischen Vorrang Manuell Funktionen (Wert ,,0)
und Vorrang Automatik Funktionen (Wert ,1%) erfolgt Gber die entsprechenden Objekte (56—59). Nach Um-
schaltung auf den entsprechenden Vorrang befindet sich die Funktion wieder im zuriickgesetzten Status.
Dies bedeutet fir den Vorrang der Automatik-Funktion, dass manuelle Befehle erst mit dem nachsten Auto-
matik-Befehl blockiert werden.

A Siehe Kapitel 1 Definitionen.

A Mithilfe von Vorrang Manuell Funktion kann der Benutzer Automatik-Funktionen abschalten. So lasst sich
beispielsweise der Benutzerkomfort mit einer Zeitschaltung festlegen. Um 8:00 Uhr wird Vorrang Manuell
Funktion Uber das entsprechende Objekt (56-59) aktiviert und der Benutzer kann mit den manuellen Funk-
tionen die gewunschte Position wahlen, bis etwa um 17:00 Uhr die Vorrang Automatik Funktion aktiviert wird.
Uber das entsprechende Objekt (56-59) kann jederzeit zwischen Vorrang Automatik und Manuell gewech-
selt werden.

A Siehe Kapitel 1 Definitionen.

Zone 1:

&IIZIJ 1:?0 2:l|]0 3:?0 4:?0 5:IIJD S:IIJU 7:IIJJ B:FJ &IIJJ 10:|UU 11:|0El 12‘|00 13‘.]['3 14:IGJ 15:IIII 1S:I(IJ 17+Jﬂ 18:'00 19:'00 20:|00 21:|0EI 22:|0EI 23:|00 O:fIJ

Monday
| [ User Comfort I ‘ 8:00-17:00

Zur Einstellung des Timers verwenden Sie
idealerweise die Steuerungen animeo KNX
Master Control W2 (Art.-Nr. 1860187) oder
animeo KNX Master Control W8 (Art.-Nr.
1860193).
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6.1.4 Taster Bindreingange nutzen

Standardwert: * Nein
Wahlmaoglichkeiten: ¢ Nein
* Ja

Mit dem Parameter ,Ja“ werden finf weitere Menuindexkarten gedffnet (Allgemein: Binareingdnge und
Binareingang 1...4). Jetzt kdnnen die lokalen Tastereingadnge uber die entsprechenden Objekte (96-127)
angeschlossen werden. Konventionelle Taster kdnnen fur viele verschiedene Funktionen verwendet werden.
Zum Beispiel Umschalten, Jalousienfunktionen, Dimmen oder Senden eines Werts.

6.1.5 Funk Binareingange nutzen

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten: ¢ Nein
* Ja

Mit dem Parameter ,Ja“ 6ffnet sich eine Meniindexkarte (Allgemein: Funk Binareingange) tber die finf wei-
tere Menuindexkarten aktiviert werden konnen (Funk Binareingang 1...5). Jetzt kdnnen die Funkkanéle Uber
die entsprechenden Objekte (128-177) angeschlossen werden. Dann kann ein Funksender fir viele ver-
schiedene Funktionen verwendet werden.

6.1.6 Eingang Gruppensteuerung

Standardwert: * Gesperrt
Wahlmdglichkeiten: ¢ Freigegeben
* Gesperrt

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob der Eingang zur Gruppensteuerung blockiert oder freigegeben ist.
Mit diesem Eingang werden alle vier Motoren gleichzeitig angesteuert. Unabhangig von der Konfiguration
haben die Sicherheitseinstellungen (Objekte 40-49) Vorrang. Wenn eines der Sicherheitsobjekte aktiv ist, ist
der Eingang zur Gruppensteuerung blockiert.

A Bei Ausfall der Busspannung wird dieser Eingang freigegeben. Selbst wenn er in der Konfiguration blo-
ckiert ist, kann er als Notfalldienst verwendet werden. Wenn die Busspannung wieder hergestellt ist, wird der
Eingang gemalf’ Konfiguration wieder blockiert oder freigegeben.

6.1.7 Lamellenwendung geschlossen/gewendet NUR BEI JALOUSIE

Standardwert: * Max. geschlossen (100)/Max. gewendet (0)
Wahlmdglichkeiten: ¢ Max. geschlossen (100)/Max. gewendet (0)
* Max. geschlossen (0)/Max. gewendet (100)

e Max. geschlossen (100)/Max. gewendet (0)

Wenn der Wert ,100“ an das entsprechende Objekt Ubermittelt wird (17-20),

werden die Lamellen ganz geschlossen.

Wenn der Wert ,0“ an das entsprechende Objekt Ubermittelt wird (17-20), ‘
werden die Lamellen gewendet oder ganz geéffnet. Wert (0/100) /

o

e Max. geschlossen (0)/Max. gewendet (100)

Wenn der Wert ,,0“ an das entsprechende Objekt Ubermittelt wird (17-20),
werden die Lamellen ganz geschlossen.

Wenn der Wert ,,100“ an das entsprechende Objekt Gibermittelt wird (17-20),

i Wert (100/0)
werden die Lamellen gewendet oder ganz gedffnet. .
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6.2 Menuindexkarte ,,Konfiguration fiir Motor 1...4“

Gerite ~ {KNX Motor Controller 4 AC) ~ 0O X
[ Gerite B -
1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Motor 1
[55 Dynamische Ordner
4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Mator Controller DRM Allgemein Art des Endpradukis I BT -
Motor 1
orer Fahrzeit AuffSchliessen 1200
Basis 0,15 (1-3200)
Motor 2
Fahrzeit Ab/Offnen 1200
Motor 3 Basis 0,15 {1-3200)
Motor 4 Vollstindige Lamellenwendung 12

Basis 0,15 (0-200}

Funkti Motor 1

uniienen Hoter Wendeschrittdauer 4
Basis 0,05s (2-200)

Funktionen Motor 2

Mechanische Kompensation 0
Funktionen Motor 3 Basis 0,15 (0-50)
Funktionen Motor 4 Sicherheitsposition Sicherheit ignorieren =

Miedrige Prioritat

Binareingang 1, A/B

Sicherheitsposition Obere Endposition -
Hehe Prioritat

Binareingang 2, C/D
Zyklische Uberwachungszsit in Min 0

Binareingang 3, E/F (0-255)

Binareingang 4, G/H

Allgemeir: Bindreingange 1-4

Kommunikationsobjekte Parameter

Wenn im Menu der Grundeinstellung ,Motoren“ die Parametereinstellung ,Einzeln® gewahlt wird, werden vier
einzelne Menuindexkarten (Motor 1...4) sichtbar. Wenn im Meni der Grundeinstellung ,Motoren® die Para-
metereinstellung ,Gemeinsam® gewahlt wird, ist eine Meniindexkarte sichtbar (Motor 1-4).

6.2.1 Art des Endprodukts

Standardwert: * Jalousie mit EU-Ergonomie
Wahlmoglichkeiten: e« Jalousie mit EU-Ergonomie
* Jalousie mit US-Ergonomie
* Senkrechtmarkise, Rollladen, Markise
* Fenster

¢ Jalousie mit EU-Ergonomie:

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass die Jalousie mit EU-Ergonomie Uber die lokalen Taster oder Uber
den RTS Funkhandsender von Somfy gesteuert wird.

Wenn lokale Tastereingange als universelle Tastereingdnge verwendet werden, wird die Betriebsergonomie
mithilfe der entsprechenden Parameter definiert (langer/kurzer Tastendruck). Die Betriebsergonomie mit
einem RTS Funkhandsender von Somfy bleibt unverandert.

A Eine Erklarung der EU/US- und Rollladentaster-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.

e Jalousie mit US-Ergonomie:

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass die Jalousie mit US-Ergonomie Uber die lokalen Taster oder Uiber
den RTS Funkhandsender von Somfy gesteuert wird.

Wenn lokale Tastereingdnge als universelle Tastereingdnge verwendet werden, wird die Betriebsergonomie
mithilfe der entsprechenden Parameter definiert (langer/kurzer Tastendruck). Die Betriebsergonomie mit
einem RTS Funkhandsender von Somfy bleibt unverandert.

A Eine Erklarung der EU/US- und Rollladentaster-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.
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e Senkrechtmarkise, Rollladen, Markise

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass die entsprechende Jalousie Uber Schritt-/Stoppbefehle mit den
lokalen Tastern oder uber den RTS Funkhandsender von Somfy gesteuert wird.

Wenn lokale Tastereingdnge als universelle Tastereingdnge verwendet werden, wird die Betriebsergonomie
mithilfe der entsprechenden Parameter definiert (langer/kurzer Tastendruck). Die Betriebsergonomie mit
einem RTS Funkhandsender von Somfy bleibt unverandert.

A Eine Erklarung der EU/US- und Rollladentaster-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.

e Fenster

Mit diesem Parameter wird festgelegt, dass das entsprechende Fenster iber Schritt-/Stoppbefehle mit den
lokalen Tastern oder uber den RTS Funkhandsender von Somfy gesteuert wird.

Wenn lokale Tastereingdnge als universelle Tastereingdnge verwendet werden, wird die Betriebsergonomie
mithilfe der entsprechenden Parameter definiert (langer/kurzer Tastendruck). Die Betriebsergonomie mit
einem RTS Funkhandsender von Somfy bleibt unverandert.

A Eine Erklarung der EU/US- und Rollladentaster-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.

6.2.2 Fahrzeit Auf/SchlielRen
Standardwert: ¢ 120 Sekunden
WahImdglichkeiten:  » 0,1-320 Sekunden

Die hier konfigurierte Zeit entspricht der maximalen Fahrzeit von der unteren bis zur oberen Endlage bzw.
der maximalen Fahrzeit, die ein Fenstermotor benétigt, um das entsprechende Fenster zu schlieRen. Es wird
immer eine Zusatzzeit von 5 Sekunden hinzugefiigt, mit Ausnahme von Positionstelegrammen (Objekte 13—
16). Wenn ein Positionstelegramm mit dem Wert ,0“ an das entsprechende Objekt geschickt wird, wird den-
noch eine Zusatzzeit von 5 Sekunden hinzugefigt.

6.2.3 Fahrzeit Ab/Offnen
Standardwert: ¢ 120 Sekunden
WahImdglichkeiten:  0,1-320 Sekunden

Die hier konfigurierte Zeit entspricht der maximalen Fahrzeit von der unteren bis zur oberen Endlage bzw.
der maximalen Fahrzeit, die ein Fenstermotor benétigt, um das entsprechende Fenster zu 6ffnen. Es wird
immer eine Zusatzzeit von 5 Sekunden hinzugefiigt, mit Ausnahme von Positionstelegrammen (Objekte 13—
16). Wenn ein Positionstelegramm mit dem Wert ,100“ am entsprechenden Objekt empfangen wird, wird
dennoch eine Zusatzzeit von 5 Sekunden hinzugefigt.

6.2.4 Wendezeit von 90° bis 0°
Standardwert: ¢ 1,3 Sekunden
WahImdglichkeiten: ¢ 0-20 Sekunden

Die hier konfigurierte Zeit entspricht der maximalen Wendezeit der Lamelle. Dieser Parameter ist nur sicht-
bar, wenn ,Art des Endprodukts® auf ,Jalousie mit EU-Ergonomie“ oder ,Jalousie mit US-Ergonomie*“
eingestellt ist.

A Eine Erklarung der EU/US-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.
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6.2.5 Wendeschrittdauer
Standardwert: ¢ 0,2 Sekunden
Wahlmaoglichkeiten: ¢ 0,1-10 Sekunden

Die hier konfigurierte Zeit entspricht der Dauer eines Wendeschritts. Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
»Art des Endprodukts* auf ,Jalousie mit EU-Ergonomie“ oder ,Jalousie mit US-Ergonomie* eingestellt ist.
A Eine Erklarung der EU/US-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.

6.2.6 Mechanische Kompensation
Standardwert: * 0 Sekunden
Wahlmdglichkeiten: ¢ 0-5 Sekunden

Die mechanische Kompensationszeit ist aktiv, sobald ein héherer Wert als ,0“ eingegeben wird. Die hier
konfigurierte Zeit entspricht der Zeit, die zur Wendezeit der Lamellen insgesamt hinzugefugt wird, um me-
chanische Toleranzen zu beriicksichtigen. Diese Zeit wird immer der ersten Wendung der Lamellen nach
oben zugerechnet, wenn ,Art des Endprodukts® auf ,Jalousie mit EU-Ergonomie® oder ,Jalousie mit US-
Ergonomie” eingestellt ist.

A Eine Erklarung der EU/US-Ergonomie finden Sie in Kapitel 1 Definitionen.

6.2.7 Sicherheitsposition Niedrige Prioritat

Standardwert: * Sicherheit ignorieren
Wahlmoglichkeiten:  « Obere Endposition
» Untere Endposition
» Zwischenposition 1 (IP 1)
» Zwischenposition 2 (IP 2)
* Sicherheit ignorieren
* Stopp
* Fenster schlieen
* Fenster 6ffnen

Die ,Sicherheitsposition Niedrige Prioritat® fir die entsprechende Jalousie wird mit diesem Parameter konfi-
guriert. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1“ bei einem dieser Kommunikationsobjekte (Objekte
40-43) bewegt sich die entsprechende Jalousie in die Position, die in der ETS-Software konfiguriert ist.

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ bei einem dieser Kommunikationsobjekte wird kein Vor-
gang ausgefuhrt. Wenn die Funktion ,Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wiederholen® auf der Menuindex-
karte ,Funktionen fur Motor 1...4“ auf ,Ja“ eingestellt ist, bewegt sich die Jalousie nach Ende der ,Niedrigen
Prioritat“ (Wert ,,0) wieder in die Position und den Winkel, in der sie vor Aktivierung dieser Prioritat war.

6.2.8 Sicherheitsposition Hohe Prioritat

Standardwert: * Obere Endposition
WahImdglichkeiten: ¢ Obere Endposition
* Untere Endposition
* Sicherheit ignorieren
* Stopp
* Fenster schlief3en
* Fenster 6ffnen

Die ,Sicherheitsposition Hohe Prioritat fur die entsprechende Jalousie wird mit diesem Parameter konfigu-
riert. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1“ bei einem dieser Kommunikationsobjekte (Objekte
45-48) bewegt sich die entsprechende Jalousie in die Position, die in der ETS-Software konfiguriert ist.

Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ bei einem dieser Kommunikationsobjekte wird kein Vor-
gang ausgeftihrt.

Wenn die Funktion ,Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wiederholen® auf der Menuindexkarte ,Funktionen
fur Motor 1...4" auf ,Ja“ eingestellt ist, wird dies Uberprift, unabhangig davon, ob die ,Niedrige Prioritat* aktiv
oder inaktiv ist. Wenn ,Niedrige Prioritat* (Wert ,1%) aktiv ist, bewegen sich die Jalousien in die konfigurierte
»Sicherheitsposition Niedrige Prioritat* (siehe vorhergehender Punkt). Wenn ,Niedrige Prioritat“ (Wert ,,0%)
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ebenfalls inaktiv ist, bewegt sich die Jalousie wieder in die letzte Position mit dem letzten Winkel, in der sie
vor Aktivierung der hohen und niedrigen Prioritat war.

6.2.8.1 Zyklische Uberwachungszeit in Minuten (0-255)
Standardwert: °0

Wahlmdglichkeiten: ¢ 0-255 Minuten

Die zyklische Uberwachungszeit ist aktiv und gilt fiir die Sicherheitsobjekte der hohen und niedrigen Prioritét.
A Der zyklische Sender muss etwa viermal schneller als die zyklische Uberwachung sein. Wenn zum Bei-
spiel die zyklische Nachricht des Senders auf 1 Minute eingestellt ist, muss die zyklische Uberwachungszeit
auf 24 Minuten eingestellt sein.

6.3 Menuindexkarte ,,Funktionen fur Motor 1...4“

Gerite ™ {KNX Motor Controller 4 AC}H A O X
Gerdte
[F5 Dynamische Ordner

" 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funktionen Motor 1

4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Mator Controller DRM Allgemein Zwischenpesition 1 (IP1)
Motar 1 AuffAb Position (0-1003) L]
Motor 2 Position Lamelle {0-100%) 0
Motor 3 Zwischenpaosition 2 (IP2)
Motor 4 AuffAb Position (0-10036) 0
Funktionen Motor 1 Pesition Lamelle {0-100%) 0
Funktionen Motor 2 Fahrbefehl (1 Byte) und @ Nein © Ja

Zwischenposition 2 sperren

Funktionen Motor 3

‘Wendebefehl {1 Byte) sperren @ Mein O Ja
Funktionen Motor 4

Fahrbefehl Auf/Ab (1 Bit} und @ Nein Ja
Bindreingang 1, A8 Zwischenposition 1(IF1) sperren
Binsreingang 2, (/D Schritt/Stopp Befehl (1 Bit) sperren @ MNein O Ja
Binareingang 3, E/F Lokale Taster @ MNein O Ja

und Somfy RTS Funksignale sperren
Binareingang 4, G/H
Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit @

@ Nein O Ja
wiederholen
Allgemein: Binareingange 1-4

Kemmunikationsobjekte Parameter

Wenn auf der Mentindexkarte ,,Allgemein® die Grundeinstellung ,Einzeln fiir die Jalousien gewahlt wird,
werden vier einzelne Menlindexkarten (Funktionen fur Motor 1...4) sichtbar. Wenn auf der Menuindexkarte
»#Allgemein“ die Grundeinstellung ,Gemeinsam® fur die Motoren gewahlt wird, wird eine Menlindexkarte
(Motor 1-4) sichtbar.

6.3.1 Zwischenposition 1 (IP1)

6.3.1.1 Auf/Ab-Position (0-100 %)
Standardwert: * 0 % (Funktion deaktiviert)
Wahlmoglichkeiten: ¢ 0-100 %

Mit diesem Parameter wird die Zwischenposition 1 ,,Auf/Ab“ konfiguriert. Der Sollwert in % bezieht sich auf
die konfigurierten Laufzeiten der entsprechenden Jalousie auf der Menuindexkarte Motor 1...4/Motor 1-4.

Wenn die Auf/Ab-Zwischenposition auf 0 % eingestellt ist, dann ist die Funktion deaktiviert. Dadurch wird
verhindert, dass durch Driicken der ,my“ oder der IP-Taste der Behang bewegt werden kann.

Ref. 5071074E 29/55



animeo KNX 4AC Motor Controller 30.10.2020
WM/DRM 220-230 V AC

6.3.1.2 Position Lamelle (0-100 %)
Standardwert: *0%

Wahlmoglichkeiten:  » 0-100 %

Wert (0%) ‘ /

o

Wert (100%)
90°

Mit diesem Parameter wird die Zwischenposition 1 ,Lamelle” konfiguriert. Der Sollwert in % bezieht sich auf
die konfigurierten vollstandigen Lamellenwendungen der entsprechenden Jalousie auf der Meniindexkarte
Motor 1...4/Motor 1-4.

A Die Zwischenposition 1 kann individuell Gber die konventionellen lokalen Taster oder einen Funksender fiir
jeden Motorausgang eingelernt werden. Dartber hinaus gilt die zuletzt eingelernte Position.

6.3.2 Zwischenposition 2 (IP2)

6.3.2.1 Auf/Ab-Position (0-100 %)
Standardwert: * 0 % (Funktion deaktiviert)
WahImdglichkeiten: « 0—-100 %

Mit diesem Parameter wird die Zwischenposition 2 ,,Auf/Ab“ konfiguriert. Der Sollwert in % bezieht sich auf
die konfigurierten Laufzeiten der entsprechenden Jalousie auf der Menuindexkarte Motor 1...4/Motor 1-4.

Wenn die Auf/Ab-Zwischenposition auf 0 % eingestellt ist, dann ist die Funktion deaktiviert. Dadurch wird
verhindert, dass durch Dricken der ,my“ oder der IP-Taste der Behang bewegt werden kann.

6.3.2.2 Position Lamelle (0-100 %)
Standardwert: *0%

WahImoglichkeiten:  « 0-100 %

Wert (0%) s ‘)

0

Wert (100%)

Mit diesem Parameter wird die Zwischenposition 2 ,Lamelle” konfiguriert. Der Sollwert in % bezieht sich auf
die konfigurierten vollstandigen Lamellenwendungen der entsprechenden Jalousie auf der Menuindexkarte
Motor 1...4/Motor 1-4.
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6.3.3 Fahrbefehl (1 Byte) und Zwischenposition 2 sperren

Standardwert: * Nein
Wahlmaoglichkeiten: ¢ Nein
* Ja

Fahrbefehle (Byte) kdnnen mit diesem Parameter tber das Objekt (51-54) blockiert werden. Bei Eingang
eines Telegramms mit dem Wert ,1“ wahrend einer Bewegung der Jalousie beim entsprechenden Objekt
wird dieser Vorgang bis zum Ende ausgefihrt. Erst dann werden weitere Fahrbefehle (Byte) blockiert. Bei
Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ beim entsprechenden Objekt werden die Fahrbefehle (Byte)
wieder freigegeben.

6.3.4 Wendebefehl (1 Byte) sperren

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten: ¢ Nein
e Ja

Wendebefehle (Byte) kbnnen mit diesem Parameter tber das Objekt (51-54) blockiert werden. Bei Eingang
eines Telegramms mit dem Wert ,1“ wahrend des Wendens der Jalousie beim entsprechenden Objekt wird
dieser Vorgang bis zum Ende ausgefihrt. Erst dann werden weitere Wendebefehle (Byte) blockiert. Bei Ein-
gang eines Telegramms mit dem Wert ,,0“ beim entsprechenden Objekt werden die Wendebefehle (Byte)
wieder freigegeben.

6.3.5 Fahrbefehl Auf/Ab (1 Bit) und Zwischenposition (IP1) sperren

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten:  « Nein
e Ja

Auf/Ab-Fahrbefehle (Bit) konnen mit diesem Parameter tGber das Objekt (51-54) blockiert werden. Bei Ein-
gang eines Telegramms mit dem Wert ,1“ wahrend einer Bewegung der Jalousie beim entsprechenden Ob-
jekt wird dieser Vorgang bis zum Ende ausgefihrt. Erst dann werden weitere Auf/Ab-Befehle (Bit) blockiert.
Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,0“ beim entsprechenden Objekt werden die Auf/Ab-Befehle
(Bit) wieder freigegeben.

6.3.6 Schritt/Stopp Befehl (1 Bit) sperren

Standardwert: * Nein
WahImdglichkeiten: ¢ Nein
e Ja

Schritt/Stopp- und Wendebefehle (Bit) kénnen mit diesem Parameter Giber das Objekt (51-54) blockiert wer-
den. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1“ wahrend einer Wendung der Jalousie beim entspre-
chenden Objekt wird diese Wendung bis zum Ende ausgefiuhrt. Erst dann werden weitere Wendebefehle
(Bit) blockiert. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,,0“ beim entsprechenden Objekt werden die
Schritt/Stopp-Befehle (Bit) wieder freigegeben.

6.3.7 Lokale Taster und Somfy RTS Funksignale sperren

Standardwert: * Nein
Wahlmdoglichkeiten: Nein
e Ja

Lokale Taster und Somfy RTS Funksignale kdnnen mit diesem Parameter tiber das Objekt (51-54) blockiert
werden. Bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,1* wahrend einer Motorenbewegung beim entspre-
chenden Objekt wird diese Wendung bis zum Ende ausgefuhrt. Erst nach Abschluss werden alle weiteren
Befehle blockiert, die Uber lokale Taster und Somfy RTS Funksignale gegeben werden. Bei Eingang eines
Telegramms mit dem Wert ,,0“ beim entsprechenden Objekt werden die lokalen Taster und Somfy RTS
Funksignale wieder freigegeben.
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A Diese Funktion ist flir lokale Tastereingange deaktiviert, wenn in der Menlindexkarte ,Taster Binar-
eingange nutzen® ,Ja“ ausgewahlt worden ist (s. Kapitel 6.1.4).

6.3.8 Letzten Fahrbefehl nach Sicherheit wiederholen

Standardwert: * Nein
Wahlmaoglichkeiten: Nein
* Ja

Wenn dieser Parameter als ,Ja“ konfiguriert ist, wird der letzte Fahrbefehl nach Aktivierung der Sicherheits-
funktion wiederholt. Dies bedeutet, dass die zuerst aktive Position wieder angefahren wird, bevor ein Tele-
gramm mit dem Wert ,1“ an einem der entsprechenden Sicherheitsobjekte (niedrige oder hohe Sicherheit)
einging.

6.4 Allgemeine Informationen tber Bindareingange

Fir jeden universellen Eingang kdnnen vier Basisfunktionen konfiguriert werden:
Standardwert: * Jalousie Auf/Ab
WahImdglichkeiten: e Jalousie Auf/Ab

 Schalten/potentialfreier Kontakt

* 8-Bit-Wert (steigende Flanke)

* Dimmen

Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen und Parameter erlautert, die je nach Auswahl der Basisfunk-
tion konfiguriert werden kdnnen. Hierfur wurde fir jeden Taster eine andere Basisfunktion gewahlt. Die
Funktionen werden am Beispiel von Eingang 1, Kontakt A/B, erlautert und gelten entsprechend fir die Ein-
gange 2-4, Kontakte C/D, E/F und G/H.

A Fur die Basisfunktion ,Jalousie Auf/Ab“ ist darauf zu achten, welcher Kontakt ,Auf‘ bzw. ,,Ab“ schaltet.
Dies gilt entsprechend fur die Auswahl der Basisfunktionen ,Dimmen® fir ,Heller* oder ,Dunkler®. Die Vor-
einstellung der Basisfunktionen firr die Menlindexkarte Bindreingang 1...4 ist Jalousie Auf/Ab.
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6.5 Menuindexkarte ,,Binareingange — Jalousie Auf/Ab“

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)

[lljSertd T 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Binireingang 1, A/B
[55 Dynamische Ordner
4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Mator Controller DRM Allgemein Basic Funktion el AT -
Motor 1
Langer Tastendruck nach 0,5 Sekunden =
Motor 2
Kontaktart Eingang A O Offner @ SchlieBer
Motor 3
Kontaktart Eingang B O Offner @ SchlieBer

Motor 4

Funktionen Motor 1

Funktionen Motor 2

Funktionen Motor 3

Funktionen Motor 4

Bindreingang 1, A/B

Binareingang 2, C/D

Binareingang 3, E/F

Binareingang 4, G/H

Allgemeir: Bindreingange 1-4

Kemmunikationsobjekte Parameter

6.5.1 Basis Funktion
Gewadhlte Mdglichkeit: » Jalousie Auf/Ab

6.5.2 Langer Tastendruck nach
Standardwert: * 0,5 Sekunden
Wahlmoglichkeiten:  » 0,3-5,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Reaktionszeit des entsprechenden Tasters konfiguriert, die zwischen dem
Versand eines Telegramms nach kurzem Druck (Schritt/Stopp) und nach langem Druck (Auf/Ab) unterschei-
det. Wenn diese Zeit beispielsweise auf 0,5 Sekunden eingestellt wird, wird ein Telegramm nach langem
Druck des Tasters versendet, wenn dieser langer als 0,5 Sekunden gedrickt wird. Bei einer Aktivierung
unter 0,5 Sekunden wird ein Telegramm nach kurzem Druck generiert.

6.5.3 Kontaktart Eingang A

Standardwert: * Schliel3er
Wahlmoglichkeiten:  SchlieRer
« Offner

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am entsprechenden lokalen Eingang A vorliegt.
Schlie3er: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert, wenn geschlossen, und nicht aktiviert, wenn offen.
Offner: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert, wenn offen, und nicht aktiviert, wenn geschlossen.
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6.5.4 Kontaktart Eingang B

Standardwert: e SchlieRer
Wahlmaoglichkeiten: ¢ SchlieRRer
 Offner

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am entsprechenden lokalen Eingang B vorliegt.
SchlieBer: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert, wenn geschlossen, und nicht aktiviert, wenn offen.
Offner: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert, wenn offen, und nicht aktiviert, wenn geschlossen.

6.6 Menuindexkarte ,,Bindareingange — Schalten/potentialfreier
Kontakt*

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)

£ T 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Bindreingang 1, A/B
[55 Dynamische Ordner
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Allgemein Basis Funktion Schalten/potentiatireier Kontakt -
I :l 1: Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/COffnen -.
Motor 1
'zl 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Flankenauswertung Kontakt A steigend Ein, fallend Aus =
I :l 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Motor 2
L ?—l 4: Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Flankenauswertung Kontakt B steigend Ein, fallend Aus -
82| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0).... Motar 3
Startwert senden bei 7
2 10: - @ Nein © Ja
52| 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Vetord Busspanmungswicdarkehr

8| 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
IZl 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funktionen Motor 1 Kontake A und B Ein -
Zyklisches Senden des Zustands

Ill 13: Motor 1 Position Auf/Ab - Oben (0),...

2] 14: Motor 2 Position AuffAk - Oben (0)... Sencllciot Zyklisches Senden in Sek. (1-3600) 5 =
IZl 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0),...
5] 16: Motor 4 Position Auf/Ab - Oben (0)....
|?_| 17: Motor 1 Pasition Lamelle - Gffnen (0)... Funktionen Motor 4

Funktionen Motor 3

IZl 18: Motor 2 Position Lamelle - Offnen ()
IZl 19: Motor 3 Position Lamelle - Offnen (0)...
IZl 20: Motor 4 Pasition Lamelle - Offnen (0)...

Bindgreingang 1, A/B

Binareingang 2, C/D
IZl 25: Motor 1 Zwischenpaosition 1 - Oben (...

|2| 26: Motor 2 Zwischenpaosition 1 - Oben (... Binareingang 3, E/F
IZl 27: Motor 3 Zwischenposition 1 - Oben (...

Binareingang 4, G/H
IZl 28: Motor 4 Zwischenpaosition 1 - Oben (..
Izl 30: Motor 1 Zwischenposition 2 - Oben (... Allgemein: Binéreingange 1-4
I 1| 31: Motor 2 Zwischenposition 2 - Oben (...

I S S n e

~» Kommunikationsobjekts Parameter

6.6.1 Basis Funktion
Gewadhlte Mdglichkeit: » Schalten/potentialfreier Kontakt

6.6.2 Flankenauswertung Kontakt A

Standardwert: * steigend Ein, fallend Aus
Wahlmoglichkeiten: e steigend Ein, fallend Aus
* steigend Aus, fallend Ein
* steigend Ein
» fallend Ein
* steigend Aus
« fallend Aus
* steigend Um
* fallend Um
* steigend Um, fallend Um
* Keine Auswertung
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A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1°), Aus (,0) und Um (,1/0%).
Auf Basis der eingestellten Flankenauswertung wird der entsprechende Objektwert ,0“ oder ,1“ konfiguriert.

e Steigend Ein, fallend Aus

Wenn am lokalen Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Wenn am lo-
kalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Aus“ generiert. Die Dauer der Aktivierung
wird nicht beriicksichtigt.

e Steigend Aus, fallend Ein

Wenn am lokalen Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Aus® generiert. Wenn am lo-
kalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der Aktivierung
wird nicht beruicksichtigt.

e Steigend Aus

Wenn am lokalen Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Wenn am lo-
kalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird dies nicht beriicksichtigt. Die Dauer der Aktivierung wird
nicht bertcksichtigt.

e Fallend Ein

Wenn am lokalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Wenn am lokalen
Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird dies nicht beriicksichtigt. Die Dauer der Aktivierung wird nicht
bertcksichtigt.

e Steigend Aus

Wenn am lokalen Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Wenn am lo-
kalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird dies nicht bertcksichtigt. Die Dauer der Aktivitat wird nicht
beriicksichtigt.

e Fallend Aus

Wenn am lokalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Wenn am loka-
len Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird dies nicht berticksichtigt. Die Dauer der Aktivitat wird nicht
bertcksichtigt.

e Steigend Um

Wenn am lokalen Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird der Objektwert umgekehrt. Wenn am lokalen
Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird dies nicht berticksichtigt. Die Dauer der Aktivitat wird nicht bertick-
sichtigt.

e Fallend Um

Wenn am lokalen Eingang eine fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert umgekehrt. Wenn am lokalen
Eingang eine steigende Flanke auftritt, wird dies nicht berlicksichtigt. Die Dauer der Aktivitat wird nicht be-
ricksichtigt.

e Steigend Um, fallend Um
Wenn am lokalen Eingang eine steigende oder fallende Flanke auftritt, wird der Objektwert umgekehrt. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Keine Auswertung
Wenn am lokalen Eingang eine steigende oder fallende Flanke auftritt, wird dies nicht bertcksichtigt.

6.6.3 Flankenauswertung Kontakt B
Detaillierte Informationen finden Sie unter Flankenauswertung Kontakt A.
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6.6.4 Startwert senden bei Busspannungswiederkehr

Standardwert: * Nein
Wahlmaoglichkeiten: ¢ Ja
* Nein

Wenn dieser Parameter auf ,Ja“ gesetzt ist, wird der aktuelle Eingangsstatus bei Wiederkehr der Busspan-
nung Ubermittelt. Wenn dieser Parameter auf ,Nein“ gesetzt ist, wird der aktuelle Eingangsstatus nicht tber-
mittelt.

6.6.5 Kontakt A und B Zyklisches Senden des Zustands

Standardwert: * Kein zyklisches Senden
Wahlmadglichkeiten:  « Kein zyklisches Senden
* Ein
* Aus

¢ Ein und Aus

Mit diesen Parameter wird konfiguriert, ob der aktuelle Schaltzustand des Kommunikationsobjekts zyklisch
Ubertragen werden soll.

¢ Kein zyklisches Senden
Der Schaltzustand des Kommunikationsobjekts wird nicht zyklisch gesendet.

e Ein

Wenn der Objektwert ,1* ist, wird dies zyklisch gesendet. Wenn der Objektwert sich mit einer Anderung der
Flanke am lokalen Eingang oder bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ andert, stoppt das zykli-
sche Senden.

e Aus

Wenn der Objektwert ,0 ist, wird dies zyklisch gesendet. Wenn der Objektwert sich mit einer Anderung der
Flanke am lokalen Eingang oder bei Eingang eines Telegramms mit dem Wert ,0“ dndert, stoppt das zykli-
sche Senden nach ,1

e Einund Aus

Wenn der Objektwert ,1“ oder ,0“ ist, wird dies zyklisch gesendet. Wenn der Objektwert sich mit einer Ande-
rung der Flanke am lokalen Eingang oder bei Eingang eines Telegramms andert, wird der aktuelle Objekt-
wert zyklisch gesendet.

6.6.6 Zyklisches Senden

Standardwert: ¢ 5 Sekunden
WahImdglichkeiten: ¢ 1-3600 Sekunden

Mit diesem Parameter werden die Zeitintervalle festgelegt, in denen der entsprechende Objektwert zyklisch
zu senden ist.

A Es ist darauf zu achten, dass die zyklische Uberwachungszeit des Empfangers etwa viermal héher ist als
die des Senders.
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6.7 Menuindexkarte ,,Binareingange — 8-Bit-Wert (steigende Flanke)*

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)

Geréte " 1.1.1animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Bindreingang 1. A/B
55 Dynamische Ordner
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Allgemein Basis Funktion 8.5 Wert (steigende Flanke) -
|:| 1: Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -...
+ 5 2 AufiA ! Motor 1 -
I¢_| 2: Motor 2 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Kontaktart Eingang A ) Offner @ SchlieBer
|:| 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Motor 2
|Z| 4: Motor 4 Auff/Ab, Schliessen/Offnen -... Kontakt A o -
o Wert bei steigender Flanke {0-255)
5] 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0).... Metor 3
10 1 " S — Auf i ) .
Iﬁl 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... N Kontaktart Eingang B ) Offner @ SchlieBer
B ZI 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
IZl 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funktionen Motor 1 Kontakt 8 0 =

Wert bei steigender Flanke {0-255)
I?—l 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)... Sr e seigender Hanke § :

B3| 14: Motor 2 Position AuffAb - Oben (0),.. [ inepiicto
|:| 15: Motor 3 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

IZl 16: Motor 4 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

Funktionen Motor 3

IZl 17: Motor 1 Pasition Lamelle - Gffnen (0)... Funktionen Motor 4

Ill 18: Motor 2 Position Lamelle - Offnen {0},
o o ; Bindreingang 1, A/B
I¢_| 19: Motor 3 Position Lamelle - Offnen (0)...

|2| 20: Motor 4 Position Lamelle - Offnen (0)... Binareingzng 2, C/D
I?_l 25: Motor 1 Zwischenpaosition 1 - Oben (...

|2| 26: Motor 2 Zwischenposition 1 - Oben (.. Binareingang 3, E/F
I:l 27: Motor 3 Zwischenposition 1 - Oben (...

Binareingang 4, G/H
|z| 28: Motor 4 Zwischenpaosition 1 - Oben (..
I:l 30: Motor 1 Zwischenpaosition 2 - Oben (... Allgemein: Singreingsnge 1-4

Izl 31: Motor 2 Zwischenposition 2 - Oben (...

~» Kommunikationsobjekts Parameter

T AT S S LYY

6.7.1 Basis Funktion
Gewadhlte Mdglichkeit: « 8-Bit-Wert (steigende Flanke)

6.7.2 Kontaktart Eingang A

Standardwert: e Schliel3er
Wahlmoglichkeiten:  « Schliel3er
 Offner

Mit diesem Parameter wird der Wert konfiguriert, der bei einer steigenden Flanke an den lokalen Eingang A
gesendet wird.

6.7.3 Kontakt A Wert bei steigender Flanke (0-255)

Standardwert: °0
Wahlmoglichkeiten:  « 0-255

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am lokalen Eingang A vorliegt.

Schlie3er: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn geschlossen und nicht aktiviert wenn offen.
Offner: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn offen und nicht aktiviert wenn geschlossen.

6.7.4 Kontaktart Eingang B

Standardwert: e Schliel3er
Wahlmoglichkeiten:  SchlieRer
« Offner

Mit diesem Parameter wird der Wert konfiguriert, der bei einer steigenden Flanke an den lokalen Eingang B
gesendet wird.
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6.7.5 Kontakt B Wert bei steigender Flanke (0-255)

Standardwert: *0
WahImdglichkeiten: ¢ 0-255

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am lokalen Eingang B vorliegt.

Schliel3er: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn geschlossen und nicht aktiviert, wenn offen.
Offner; Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn offen und nicht aktiviert wenn geschlossen.

6.8 Menuindexkarte ,,Binareingange — Dimmen*

Geridte ™ {KNX Motor Controller 4 AC)

E=En T 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Bindreingang 1. A/B
55 Dynamische Ordner
rl E 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Allgemein Basis Funktion Dimmen -
I:l 1: Motor 1 Auf/b, Schliessen/Offnen -...
= e = Motor 1
'4—| 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -... Langer Tastendruck {dimmen) nach 0,5 Sekunden =
I:l 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Motor 2
Izl 4: Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Eingang A/B @ EinfAus ) Um/Um
52| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0).... Motor 3
m2] 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Vhtendd Kontaktart Eingang A O Offner @ SchlieBer
otor
L Zl 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
IZl 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funktionen Motor 1 Kontaktart Eingang B O Offner @ SchlieBer
IZl 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....
|2| 14; Motor 2 Position AuffAb - Oben (0)... Funktionen Mator 2 Dimmen mit ) Stopp Telegramm @ Zyklischen Intervallen
| M 3 i AuffAb - -
:l o eters posfhon utrhe - Cken O Pt etz 2 Heller/Dunkler dimmen Anderung um 1/8 -
I¢_| 16: Motor 4 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....
Izl 17: Motor 1 Pesition Lamelle - Offnen (0)... Funktionen Motor 4
i Intervall fr zyklisches Dimmen 0,5 Sekunden =
I?—l 18: Motor 2 Pasition Lamelle - Offnen (0)...
o o ; Bindreingang 1, A/B
I¢_| 19: Motor 3 Position Lamelle - Offnen (0)...
|:| 20: Motor 4 Pasition Lamelle - Offnen (0)... Binareingang 2, C/D
Izl 25: Motor 1 Zwischenpaosition 1 - Oben (..
I:l 26: Motor 2 Zwischenposition 1 - Oben (... Binareingang 3, £/F
|:| 27: Motor 3 Zwischenposition 1 - Oben (... .
Binireingang 4, G/H
|2| 28: Motor 4 Zwischenpaosition 1 - Oben (...
|:| 30: Motor 1 Zwischenposition 2 - Oben (... Allgemein: Bingreingange 1-4
I?_l 31: Motor 2 Zwischenpaosition 2 - Oben (..
bl o e am e ~  Kommunikationsobjekte Parameter

6.8.1 Basis Funktion
Gewabhlte Mdglichkeit: « Dimmen

6.8.2 Langer Tastendruck (dimmen) nach
Standardwert: * 0,5 Sekunden
WahImdglichkeiten: * 0,3-5,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Reaktionszeit des entsprechenden Tasters konfiguriert, die zwischen dem
Versand eines Schalt- und eines Dimmtelegramms unterscheidet. Wenn diese Zeit beispielsweise auf 0,5
Sekunden eingestellt wird, wird ein Dimmtelegramm erst versendet, wenn der Taster langer als 0,5 Sekun-
den gedrickt wird. Bei einem Druck unter 0,5 Sekunden wird ein Schalttelegramm generiert.

Ref. 5071074E 38/55



animeo KNX 4AC Motor Controller 30.10.2020
WM/DRM 220-230 V AC

6.8.3 Eingang A/B

Standardwert: e Ein/Aus
Wahlmaoglichkeiten: ¢ Ein/Aus
e Um/Um

Dieser Parameter legt den Wert fest, der mit einem kurzen Druck des entsprechenden Eingangs gesendet
wird.

e Ein/Aus

Mit einem kurzen Tastendruck am Eingang A wird das Telegramm ,Aus” generiert. Mit einem kurzen Tas-
tendruck am Eingang B wird das Telegramm ,Ein“ generiert. Diese Funktion kann durch Umstecken der
Klemmen an den Eingangen vertauscht werden.

e Um/Um

Mit einem kurzen Tastendruck am Eingang A oder B erfolgt eine Umschaltung. Das bedeutet, dass der Wert
am entsprechenden Schaltobjekt zuerst umgekehrt und dann Ubermittelt wird.

A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1%), Aus (,0) und Um (,1/0%).

6.8.4 Kontaktart Eingang A

Standardwert: e Schliel3er
Wahlmdoglichkeiten:  « Schliel3er
 Offner

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am entsprechenden lokalen Eingang vorliegt.
Schlief3er: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn geschlossen und nicht aktiviert wenn offen.
Offner: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn offen und nicht aktiviert wenn geschlossen.

6.8.5 Kontaktart Eingang B

Standardwert: e SchlieRer
WahImdglichkeiten: « Schliel3er
« Offner

Dieser Parameter legt fest, welche Kontaktart am entsprechenden lokalen Eingang vorliegt.
SchlieBer: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn geschlossen und nicht aktiviert wenn offen.
Offner: Der Kontakt am lokalen Eingang ist aktiviert wenn offen und nicht aktiviert wenn geschlossen.

6.8.6 Dimmen mit

Standardwert: * Stopp Telegramm
Wahlmaoglichkeiten: e« Zyklischen Intervallen
* Stopp Telegramm

e Zyklische Intervalle

Mit einem kurzen Tastendruck am Eingang A oder B wird ein Telegramm ,Ein“ oder ,Aus” Uiber das entspre-
chende Objekt (1 Bit) generiert. Mit einem langen Tastendruck am lokalen Eingang A wird Uber das entspre-
chende Objekt (4 Bit) heller gedimmt, so lange der Taster gedriickt wird. Wenn der Taster am lokalen Ein-
gang A losgelassen wird, wird das zyklische Senden unterbrochen. Die Lange der Schritte und die Dauer
zum helleren Dimmen basieren auf den Parametern ,Heller/Dunkler dimmen® und ,Intervall fir zyklisches
Dimmen®.

Mit einem langen Tastendruck am lokalen Eingang B wird Uber das entsprechende Objekt (4 Bit) dunkler
gedimmt, so lange der Taster gedriickt wird. Wenn der Taster am lokalen Eingang B losgelassen wird, wird
das zyklische Senden unterbrochen. Die Lange der Schritte und die Dauer zum dunkleren Dimmen basieren
auf den Parametern ,Heller/Dunkler dimmen* und ,Intervall fur zyklisches Dimmen®.

e Stopp Telegramm

Mit einem kurzen Tastendruck am Eingang A oder B wird ein Telegramm Uber das entsprechende Objekt
(1 Bit) generiert. Mit einem langen Tastendruck am lokalen Eingang A wird Uber das entsprechende Objekt
(4 Bit) heller gedimmt. Mit einem langen Tastendruck am lokalen Eingang B wird Giber das entsprechende
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Objekt (4 Bit) dunkler gedimmt. Wenn der entsprechende Taster am lokalen Eingang A oder B losgelassen
wird, wird ein Stoppbefehl generiert.

6.8.7 Heller/Dunkler dimmen

Standardwert: e Anderung um /g
Wahlmoglichkeiten: ¢ Anderung um 100 %
» Anderung um />
 Anderung um /4
» Anderung um /g
» Anderung um /16
» Anderung um /s,
» Anderung um Yes

Diese Parameter konfigurieren die Lange der Dimmschritte der Telegramme, die mit einem langeren Tas-
tendruck gesendet werden.

A Wenn ,Dimmen mit zyklischen Intervallen® konfiguriert ist, ist darauf zu achten, dass die Lange der Dimm-
schritte und das Intervall fir das zyklische Dimmen auf die Dimmzeit des Aktors abgestimmt sind.

6.8.8 Intervall fur zyklisches Dimmen
Standardwert: * 0,5 Sekunden
Wahlmoglichkeiten:  « 0,5-7,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Lange eines Intervalls fir das zyklische Senden konfiguriert. Wenn beispiels-
weise ,Anderung um 2 und ,Intervall fir zyklisches Dimmen 0,5 Sekunden* konfiguriert ist, wird mit einem
langen Tastendruck des entsprechenden lokalen Eingangs alle 0,5 Sekunden % heller oder dunkler ge-
dimmt.

6.9 Menuindexkarte ,,Allgemein: Binareingange*

Gerite ~ {KNX Motor Controller 4 AC)

[ Gerste =

1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Allgemein: Bindreingdnge 1-4
& Dynamische Ordner

gy
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller... " o Binreings s Anlaufverzogerung 0 Sekunden -
82| 1: Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... gemein: Hindreingange
|:| 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Elekironische Motoren Telegrammratenbegrenzung _ Nein @ Ja
Izl 3: Motor 3 Auf/b, Schliessen/Offnen -...
I:l 4: Motor 4 Auffab, Schliessen/Offnen -... Bussicherheit Begrenzung 127 Telegramme pro 17 Sek. 7

I?—l 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0)....
o) Riickmeldung Motor Positicnen

L ¢_| 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...

B Zl 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Aligemeir Funk Bingreingange

B :l 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...

82| 13: Motor 1 Position Auf/Ab - Oben {0),.. Funk Binreingang 1

|:| 14: Motor 2 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

Funk Binareingang 2
|2| 15: Motor 3 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

IZl 16: Motor 4 Position AuffAb - Oben (0).... Funk Binareingang 3

IZl 17: Motor 1 Position Lamelle - Offnen {0)...
2] 18: Motor 2 Position Lamelle - Offnen (0)... Funk Binareingang 4
IZl 19: Motor 3 Position Lamelle - Offnen () Funk Sindreingang 5
IZl 20: Motor 4 Position Lamelle - Offnen (0)...

= etel
E AL COR Vit Srefird . 1 e = Kemmunikationsobjekte Parameter

Die hier konfigurierten Parameter beziehen sich auf die Tastereingénge 1-4.
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6.9.1 Anlaufverzégerung

Standardwert: * 0 Sekunden
Wahlmdglichkeiten: ¢ 0 Sekunden

¢ 0-21 Sekunden

Dieser Parameter legt die bendétigte Zeit nach Busspannungswiederkehr fest, bis das erste Telegramm
Ubermittelt werden kann.

6.9.2 Telegrammratenbegrenzung

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten: < Ja
* Nein

Dieser Parameter 6ffnet den Parameter, in dem die Telegrammratenbegrenzung eingestellt wird. Dartiber
hinaus kann die Anzahl der Telegramme, die zyklisch pro Zeiteinheit Ubertragen werden, begrenzt werden.

6.9.3 Begrenzung

Standardwert: * 127 Telegramme pro 17 Sek.

Wahlmdglichkeiten: ¢ 30 Telegramme pro 17 Sek.
* 60 Telegramme pro 17 Sek.
* 100 Telegramme pro 17 Sek.
* 127 Telegramme pro 17 Sek.

Dieser Parameter legt die Zahl der Telegramme fest, die innerhalb von 17 Sekunden Ubertragen werden
kénnen.

6.10 Menuindexkarte ,,Elektronische Motoren*

Gerite ~ {KNX Motor Controller 4 AC)

Al Es 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Elektronische Motoren
& Dynamische Ordner eyt
4 4] 1.11 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Anlaufverzégerung Motor 1 0 -
|2| 1: Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/Cffnen -... Al gamehe R e =S ()
2 2: Motor 2 Aufia szen/Offnen -
I*l Z ool b lissen Uiy Elektronische Motoren Anlaufverzégerung Motor 2 o -
|z| 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Cffnen -.. Basis 0,01= (0-100)
IZl 4: Motor 4 AuffAb, Schliessen/Offnen -... Bussicherheit
Anlaufverzégerung Motor 3 i} -
I?_l 9: Moter 1 Wendeschnitt/Stopp - Auf (0).... Basis 0,01z (0-100)
N Riickmeldung Motor Positicnen ; .
L ¢_| 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
L ~ - e Anlaufverzégerung Motor 4 o -
E :l 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Aligemeir Funk Bingreingange Basis 0,01z (0-100)
L Zl 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
82| 13: Motor 1 Position AuffAb - Oben (0),.. [Fmik EeErE g

|:| 14: Motor 2 Pasition Auf/Ab - Oben (0).... . .

Funk Binareingang 2
|2| 15: Motor 3 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....
IZl 16: Motor 4 Position AuffAb - Oben (0),... Funk Binareingang 3
IZl 17: Motor 1 Position Lamelle - Offnen {0)...
2] 18: Motor 2 Position Lamelle - Offnen (0)... Funk Binareingang 4
IZl 19: Motor 3 Position Lamelle - Offnen {0)...
IZl 20: Motor 4 Position Lamelle - Offnen (0)...

mH 95, hdnrnre 1 Fuiel R 1 Akent

Funk Binareingang 5

~ Kemmunikationsobjekte Parameter

Auf dieser Menlindexkarte kann eine Anlaufverzégerung fir die einzelnen Motorausgénge konfiguriert werden.

6.10.1 Anlaufverzogerung Motor 1...4

Standardwert: ¢ 0 Sekunden
Wahlmoglichkeiten:  « 0 Sekunden
¢ 0-1 Sekunden

Wenn elektronische Motoren mit diesem Motor Controller angesteuert werden, muss die Anlaufverzdgerung
der elektronischen Motoren in der Konfiguration der Motorsteuerung konfiguriert sein.
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6.11 Menuindexkarte ,,Bussicherheit"

Gerdte ¥ {KNX Motor Controller 4 AC)
Geridte L - - q
1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Bussicherheit
[55 Dynamische Ordner
. Funktionen Mator 3
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Maotar 1
B3| 1: Motor 1 Auf/Ab, Schi Offnen -...
4 L) A S Ty Funktionen Motor 4 Reaktion bei Busspannungsausfall Ignorieren -
|2| 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -...
H 3 5 Bingrei 1, A8
I"l 3: Motor 3 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. aenoag it Reaktion bei Busspannungswiederkehr Ignorieren -
I:l 4: Motor 4 Auf/b, Schliessen/Offnen -.. .
Binareingang 2, C/D
82| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0).... Matar 2
3| 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Bindreingang 3, E/F Reaktion bei Busspannungsausfall Ignorieren =
|2| 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
52| 12: Motor 4 Wendaschritt/Stopp - Auf (0... sy & @ Reaktion bei Busspannungswisderkehr Ignorieren -
B} 13: - L
._l 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0), Allgemeirr Birgreingange 1-4 Votor 3
|2| 14: Motor 2 Position AuffAb - Oben (0)....
5] 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0),... Elektronische Motaren Reaktion bei Busspannungsausfall Ignorieren -
Izl 16: Motor 4 Pasition AuffAb - Oben (0)....
|:| 17: Mator 1 Position Lamelle - Gffnen (0)... Bussicherheit Reaktion bei Busspannungswiederkehr Ignarieren -
+ 1q. > i
I«l 18: Motor 2 Pasition Lamelle - Offnen (0)... Riickmeldung Motar Positionen Mator 4
|2| 19: Motor 3 Pasition Lamelle - Offnen (0)...
|:| 20: Motor 4 Position Lamelle - Gffnen (0)... Mligemeir: Funk Bingreinginge Reaktion bei Busspannungsausfall Ignorieren B
I:l 25: Motor 1 Zwischenpasition 1 - Oben (... . . X . X X
Funk Binareingang 1 Reaktion bei Busspannungswiederkehr Ignorieren =
82| 26: Motor 2 Zwischenposition 1 - Oben (...
I:l 27: Motor 3 Zwischenposition 1 - Oben (... Funk Bindreingang 2
+ oa . .
I"l 28: Motor 4 Zwischenposition 1 - Oben (.. o Reaktion bei Netzspannungswiedzrkehr Ignorieren -
82| 30: Mator 1 Zwischenpasition 2 - Oben (... Furl: B rg=hg) 2 [fir alle Motoren]
B} 31: i - S
"l b AN 2 -0 Funk Binareingang 4 Automatische Kaskadierung @ MNein ) Ja
|2| 32: Motor 3 Zwischenposition 2 - Oben (... reduz. Leistungsspitzen durch Motoren ' i
IZl 33: Motor 4 Zwischenposition 2 - Oben (... Funk Binareingang 5
B3] 40: Motor 1 Sicherheit niedrig - Sicherhe,, ~ Kommunikationsobjekte Parameter

Auf dieser Meniindexkarte kann die Reaktion der einzelnen Motorausgange bei Ausfall und Wiederkehr der
Busspannung konfiguriert werden.

6.11.1 Motor 1...4

6.11.1.1 Reaktion bei Busspannungsausfall
Standardwert: * Ignorieren
Wahlmoglichkeiten:  » Obere Endposition

» Untere Endposition

* Ignorieren

» Zwischenposition 1 (IP 1)

* Zwischenposition 2 (IP 2)

* Fenster schlief3en

* Fenster 6ffnen

Dieser Parameter legt die Position fest, in die bei einem Ausfall der Busspannung gefahren wird.

6.11.1.2 Reaktion bei Busspannungswiederkehr
Standardwert: * Ignorieren
WahImdglichkeiten: ¢ Obere Endposition

* Untere Endposition

* Ignorieren

* Zwischenposition 1 (IP 1)

* Zwischenposition 2 (IP 2)

* Fenster schliel3en

* Fenster 6ffnen

Dieser Parameter legt die Position fest, in die bei einer Wiederkehr der Busspannung gefahren wird.
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6.11.2 Reaktion bei Netzspannungswiederkehr (230 V) (fur alle Motoren)

Standardwert: * |gnorieren
Wahlmdglichkeiten: ¢ Obere Endposition
* Untere Endposition
* Ignorieren
* Fenster schlieen
* Fenster 6ffnen

Dieser Parameter legt die Position fest, in die bei einer Wiederkehr der Netzspannung (230 V) gefahren wird.

6.11.3 Automatische Kaskadierung

Standardwert: * Nein
Wahlmdglichkeiten: ¢ Nein
* Ja

Wenn dieser Parameter auf ,Ja“ eingestellt wird, bewegen sich die Motorausgéange mit jeweils 1 Sekunde
Verzogerung in die entsprechende Position. Diese Verzdgerungszeit wird beim Starten der Positionen be-
rlcksichtigt, die basierend auf den Einstellungen ,Reaktion bei Busspannungswiederkehr und ,Reaktion bei
Netzspannungswiederkehr (230 V)“ generiert werden.

A Vorteil: Bei gréBeren Anlagen lassen sich so Leistungsspitzen reduzieren.

6.12 Menuindexkarte ,,Ruckmeldung Motor Positionen*

Gerdte ¥ {KNX Metor Controller 4 AC)
]| Gerdte 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Riickmeldung Motor Positionen
= Dynamische Ordner —
4 41111 animeo KNX 4 AC Motor Controller... Riickmeldung ) 0 @
" Binareingang 3, E/F Status Oby u Endiosi ) Mein @ Ja
I:l 1: Motor 1 AuffAb, Schliessen/Offnen -... La=Obeeateslindpostion
Izl 2: Motor 2 Auf/b, Schliessen/Offnen -... Binarsi 4 GH
i narsingang < @ Gemeinsam, wenn alle Oben/Unten sind
I:l 3: Motor 3 AuffAb, Schliessen/Offnen -... Ruckmeldungsart fiir Endpositionen
. _— _ _) Einzeln
|:| 4: Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Al g HrEeng g
B2 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0),...
‘—l oter & Hendescan =R Elektronische Motoren
B Zl 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Motor 1 Rickmeldung Position Auf/Ab =
B :l 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Bussicherheit
|?_| 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Motor 2 Ruckmeldung Position Lamelle -
Riickmeldung Motor Positio... : =
52| 13: Motor 1 Position AuffAb - Oben (0),.. tickmeldung Notor Fosttio
'zl 14: Mator 2 Pasition Auf/Ab - Oben (0)... Aligemein: Funk Binéreingénge Meotor 3 Rickmeldung Position Auf/Ab und Lamelle 7
|2| 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0)....
8] 16: Motor 4 Pasition Auf/Ab - Oben (0),.. Funk Binareingang 1 Motor 4 Ruckmeldung Keine -
|2| 17: Motor 1 Position Lamelle - Offnen (0)...
. Funk Binareingang 2
I:l 18: Motor 2 Pasition Lamelle - Offnen (0)...
c 5 3 . o Motor 1-4 Fyklizc -
IZl 19: Motor 3 Position Lamelle - l?)ffnen (0)... Funk Binareingang 3 At der Rickmeldung Zyklisch
I:l 20: Motor 4 Pasition Lamelle - Offnen (0)...
|:| 25: Motor 1 Zwischenposition 1 - Oben (... Funk Binareingang 4 Alle Cs -
B2 26: M Zwischenposition 1 -
¢_| 26: Motor 2 Zwischenpaosition 1 - Oben |, R B zng S
IZl 27: Motor 3 Zwischenposition 1 - Oben (... i i
. . ) . -~ Kommunikationsobjekte Parameter

Auf dieser MenUlindexkarte kénnen Parameter gewahlt werden, um dem Bus den Positionsstatus der einzel-
nen Jalousien mitzuteilen. Zusétzlich basieren die generierten Statuspositionen auf den konfigurierten Fahr-
und Wendezeiten der Mentuindexkarten Motor 1...4 bzw. Motor 1-4.

6.12.1 Ruckmeldung Status Obere/Untere Endposition

Standardwert: * Nein
Wahlmoglichkeiten: ¢ Nein
e Ja

Diese Option 6ffnet den Parameter ,Riickmeldungsart fiir Endpositionen®.
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6.12.2 Rickmeldungsart fir Endpositionen

Standardwert: e Gemeinsam, wenn alle Oben/Unten sind
Wahlmdglichkeiten: ¢ Gemeinsam, wenn alle Oben/Unten sind
¢ Einzeln

e Gemeinsam, wenn alle Oben/Unten sind

Wenn dieser Parameter gewahlt wird, wird dem Bus die entsprechende obere oder untere Endposition nur
mitgeteilt, wenn alle vier Jalousien die obere (Objekt 85) oder die untere (Objekt 95) Endposition erreicht
haben.

e Einzeln
Wenn dieser Parameter gewahlt wird, wird dem Bus die entsprechende obere oder untere Endposition einzeln
mitgeteilt. Hier werden die Objekte fiir die einzelnen Falle (81-84) und (91-94) verfigbar gemacht.

6.12.3 Motor 1...4 Riickmeldung
Standardwert: ¢ Keine

WahImdglichkeiten:  « Position Auf/Ab Wert (0%) ‘
e Position Lamelle /
* Position Auf/Ab und Lamelle o
* Keine

e Position Auf/Ab
Mit diesem Parameter wird die Position Auf/Ab fiir den %0
entsprechenden Motor in Abhangigkeit vom Parameter ,Art der

Ruckmeldung® ,,0“ = obere/, 255 = untere Endposition an den Bus gesendet.

Wert (100%)

e Position Lamelle

Mit diesem Parameter wird die Position der Lamellen fur den entsprechenden Motor in Abhangigkeit vom
Parameter ,Art der Rickmeldung® an den Bus gesendet. ,0/255“ = Lamellen offen/,255/0“ = Lamellen ge-
schlossen. Der Wert fur die Lamellenposition, der Gber das entsprechende Objekt Gbermittelt wird, ist von
den Parametereinstellungen auf der Menuindexkarte ,,Allgemein“ abhangig.

Lamellenwendung geschlossen/gewendet NUR BEI JALOUSIE.

e Position Auf/Ab und Lamelle

Mit diesem Parameter wird die Position Auf/Ab und die Position der Lamellen flr den entsprechenden Motor
in Abhangigkeit vom Parameter ,Art der Rickmeldung“ an den Bus gesendet. ,0“ = obere/,255“ = untere
Endposition, ,0/255 = Lamellen offen/,255/0“ = Lamellen geschlossen. Der Wert fiir die Lamellenposition,
der Uber das entsprechende Objekt Ubermittelt wird, ist von den Parametereinstellungen auf der Menuindex-
karte ,Allgemein® abhangig.

Lamellenwendung geschlossen/gewendet NUR BEI JALOUSIE.

o Keine
Positionen werden nicht an den Bus mitgeteilt.

6.12.4 Motor 1...4 Art der Rickmeldung

Standardwert: * Anfordern
WahImdglichkeiten: ¢ Anfordern
* Bei Positionswechsel
* Zyklisch

e Anfordern
Die aktuelle Position der Jalousie muss tber Objekt 50 angefordert werden.

e Bei Positionswechsel

Die aktuelle Position der entsprechenden Jalousie wird dem Bus nach jeder Positionsanderung mitgeteilt.
Die Position wird dem Bus mitgeteilt, wenn die Zielposition erreicht ist.
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e Zyklisch
Dieser Parameter 6ffnet einen weiteren Parameter (,Alle®), in dem die Zeit fir den zyklischen Versand konfi-
guriert wird.

6.12.5 Alle

Standardwert: ¢ 5 Sekunden

WahImdglichkeiten: ¢ 5 Sekunden
¢ 10 Sekunden
¢ 20 Sekunden
¢ 30 Sekunden
* 60 Sekunden

A Mit diesem Parameter wird festgelegt, in welchen Zeitabstédnden die aktuelle Position der entsprechenden
Jalousien mitgeteilt wird. Die aktuelle Position der entsprechenden Jalousie wird dem Bus mitgeteilt.

6.13 Menuindexkarte ,,Allgemein: Funk Binareingange*

Gerate ¥ {KNX Mctor Controller 4 AC)

L] Geréte T 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Allgemein: Funk Binireinginge

] Dynamische Ordner

. Bussicherheit
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

Funk Binareingang 1 _ Nein @ Ja

1] Slorherare] A P )
I"l 1: Moter 1 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Riickmeldung Motor Positionen

+ 4. tar D AufiA =TT = - :
Iq—l 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Funk Bindrsingang 2 9 Nein @ Ja
82| 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Aligemein: Funk Bindreingén...
|:| 4: Motor 4 Auffb, Schliessen/Offnen -... Rk Breaizzng Funk Binareingang 3 _ Nein @ Ja
I:l 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0)....
|2| 10: Mator 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Binareingang 2 Funk Binareingang 4 ) Nein @ Ja
B :l 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
|2| 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... IRt BT 2 Funk Binarsingang 5 ) Nein @ Ja

|2| 13: Motor 1 Position Auf/Ab - Oben (0).... Rl B ng &
I?—l 14: Motor 2 Pasition AuffAb - Oben (0)...

|2| 15: Motor 3 Position AuffAb - Oben (0).... Funk Binareingang 5

IZl 16: Motor 4 Position AuffAb - Oben (0).... Kommunikationsabjekte Parameter

6.13.1 Funk Binareingang 1...5

Standardwert: * Nein
Wahlmoglichkeiten:  * Nein
* Ja

Mit dem Parameter ,Ja“ werden finf weitere Mentindexkarten ,Funk Bindreingang 1...5" sichtbar. Gleichzei-
tig erscheinen die erforderlichen Objekte.

6.14 Allgemeine Informationen tber Funkeingange

Fur die einzelnen Funkeingange stehen funf Basisfunktionen zur Auswabhl:

Standardwert: * Jalousie Auf/Ab
Wahlmoglichkeiten: Jalousie Auf/Ab
* Schalten
* 8-Bit-Wert (steigende Flanke)
e Dimmen

* Jalousie langsam wenden

Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen und Parameter erlautert, die je nach Auswahl konfiguriert
werden kdnnen. Hierfur wurde fiir jeden Funkeingang eine andere Basisfunktion gewahlit. Die Funktionen
werden am Beispiel von Funkeingang 1 (Kanal A) beschrieben und gelten entsprechend fiir die Eingénge
2-5 (Kanéle B, C, D und E).
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6.15 Menuindexkarte ,,Funk Binareingange — Jalousie Auf/Ab*

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)

@ Gerite T
[55 Dynamische Ordner
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funk Bindreingang 1

Bussicherheit

Basis Funktion lalousie, Auf/Ab -
|:| 1: Moter 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Riickmeldung Mator Positionen
|2| 2: Motor 2 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -.. Langer Tastendruck nach 05 Sekunden -
B2 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Allgemein: Funk BinZreingange
|Z| 4: Motor 4 Auf/lb, Schliessen/Offnen -... Funktion der my Taste 1-Bit Wert A

Funk Bindreingang 1

|?_| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf {0)....
E Zl 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Bindreingang 2 Funktion der my Taste 1-8it Wert Ein v

B ZI 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
I:l 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... B rg=g) 2
I?—l 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)...

|2| 14: Motor 2 Position AuffAb - Oben (0)....

Funk Binareingang 4

IZl 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0),... Funk Binareingang 5

IZl 16: Motor 4 Pasition Auf/fAb - Oben (0).... Kommunikationsobjekte Parameter

6.15.1 Basis Funktion
Gewadhlte Mdglichkeit: » Jalousie Auf/Ab

6.15.2 Langer Tastendruck nach

Standardwert: ¢ 0,5 Sekunden
Wahlmdglichkeiten: < 0,3...5,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Reaktionszeit des entsprechenden Funksenders konfiguriert, die zwischen
dem Versand eines Telegramms nach kurzem Druck (Schritt/Stopp) und nach langem Druck (Auf/Ab) unter-
scheidet. Wenn diese Zeit beispielsweise auf 0,5 Sekunden eingestellt wird, wird ein Telegramm fir langen
Tastendruck erst versendet, wenn der Taster langer als 0,5 Sekunden gedrtickt wird. Bei einem Tastendruck
unter 0,5 Sekunden wird ein Telegramm flr kurzen Tastendruck generiert.

6.15.3 Funktion der my-Taste

Standardwert: ¢ Keine Funktion
Wahlmoglichkeiten: < 1-Bit-Wert
¢ 8-Bit-Wert

¢ Keine Funktion

6.15.3.1 1-Bit-Wert

Standardwert: * Ein
Wahlmoglichkeiten: ¢ Ein
* Aus
*Um

¢ Keine Funktion

e Ein
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht berilicksichtigt.

e Aus

Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht beriicksichtigt.
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e Um
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht bertcksichtigt.

e Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1°), Aus (,0) und Um (,1/0%).

6.15.3.2 8-Bit-Wert

Standardwert: *0
WahImdglichkeiten: <0
* 0-255

Dieser Parameter (0—-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt
wird.

6.15.3.3 Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird kein Objekt generiert.

6.16 Menuindexkarte ,,Funk Binareingange — Schalten*

Gerite ™ {KNX Motor Controller 4 AC)

[ Gerste =
55 Dynamische Ordner
rl E 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funk Bindreingang 1

Bussicherhait

Basis Funktion Schalten =
M 1 t 1 /| 55 iOffnen -,
lq—l 1: Motor 1 AuffAb, Schliessen/Offnen -... Riickmeldung Motor Positionen
I:l 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Funktion der Auf Tasts Ein -
|:| 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Aligemeir: Funk Bingreingénge
|2| 4: Motor 4 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Funktion der Ab Taste Aus -
Funk Bindreingang 1
|2| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0)....
E ?—l 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Binareingang 2 Funktion der my Taste 1-Bit Wert -
|2| 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Funk Bindreingang 3 Funktion der my Taste 1-Bit Wert Ein -

B :l 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Izl 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

I:l 14: Motor 2 Pasition AuffAb - Oben (0)....

Funk Binareingang 4

Izl 15: Motor 3 Pasition Auf/Ab - Oben (0).... Funk Binareingang 5

Izl 16: Motor 4 Position AuffAb - Oben (0).... Kommunikationsobjekte Parameter

6.16.1 Basis Funktion
Gewahlte Mdglichkeit: « Schalten

6.16.2 Funktion der Auf Taste

Standardwert: * Ein
WahImdglichkeiten: « Ein
* Aus
*Um

¢ Keine Funktion

e Ein
Wenn die ,Auf‘-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht berilicksichtigt.

e Aus

Wenn die ,Auf‘-Taste des Funksenders gedrlckt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht bertcksichtigt.
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e Um
Wenn die ,Auf‘-Taste des Funksenders gedriickt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®.
Die Dauer der Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Keine Funktion

Wenn die ,Auf‘-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1°), Aus (,0) und Um (,1/0%).

6.16.3 Funktion der Ab Taste

Standardwert: ¢ Aus
Wahlmaoglichkeiten:  « Ein
* Aus
*Um

* Keine Funktion
e Ein
Wenn die ,Ab“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht bertcksichtigt.

e Aus
Wenn die ,Ab“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht beriicksichtigt.

e Um
Wenn die ,Ab“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Keine Funktion

Wenn die ,Ab“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1%), Aus (,0“) und Um (,1/0%).

6.16.4 Funktion der my-Taste

Standardwert: * Keine Funktion
WahImdglichkeiten: < 1-Bit-Wert
* 8-Bit-Wert

¢ Keine Funktion

6.16.4.1 1-Bit-Wert

Standardwert: * Ein
WahImdglichkeiten:  « Ein
* Aus
*Um

* Keine Funktion
e Ein
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht beriicksichtigt.

e Aus
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht beriicksichtigt.

e Um
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berlicksichtigt.

e Keine Funktion

Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1%), Aus (,0“) und Um (,1/0%).
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6.16.4.2 8-Bit-Wert
Standardwert: *0
WahImdglichkeiten: ¢ 0-255

Dieser Parameter (0-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt wird.

6.16.4.3 Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird kein Objekt generiert.

6.17 Menuindexkarte ,,Funk Binareingange — 8-Bit-Wert*

Gerite ~ {KNX Motor Controller 4 AC)

£ T 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funk Bindreingang 1
[55 Dynamische Ordner

. Bussicherheit
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

Basis Funktion 8-Bit Wert =
2 1. £ 1A /A £g 'Offnen -.

Iq—l 1: Meter 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Riickmeldung Motor Positionen
|2| 2: Motor 2 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Wert der Auf Taste o
5] 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Allgzmein: Funk Binzreingange
|Z| 4: Motor 4 Auf/lb, Schliessen/Offnen -... Wert der Ab Taste 0

Funk Bindreingang 1
|?_| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf {0)....
[ :l 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Bindreingang 2 Funktion der my Tastz 1-Bit Wert T
L Zl 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...

Funk Binareingang 3 Funktion der my Taste 1-Bit Wert Ein B

B :l 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
I?—l 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)...

|2| 14: Motor 2 Position AuffAb - Oben (0)....

Funk Binareingang 4

IZl 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0),... Funk Binareingang 5

~  Kommunikationsobjekte Parameter

Izl 16: Motor 4 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

6.17.1 Basis Funktion
Gewahlte Moglichkeit: » 8-Bit-Wert (steigende Flanke)

6.17.2 Wert der Auf Taste

Standardwert: 0
WahImdglichkeiten: ¢ 0—-255

Dieser Parameter (0-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt
wird.

6.17.3 Wert der Ab Taste

Standardwert: 0
Wahlmoglichkeiten:  « 0-255

Dieser Parameter bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,Ab“-Taste des Funksenders erzeugt wird.

6.17.4 Funktion der my-Taste

Standardwert: ¢ Keine Funktion
Wahlmoglichkeiten: e 1-Bit-Wert
e 8-Bit-Wert

¢ Keine Funktion
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6.17.4.1 1-Bit-Wert

Standardwert: e Ein
WahImdglichkeiten:  « Ein
* Aus
*Um

e Keine Funktion

e Ein
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht bertcksichtigt.

e Aus
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht beriicksichtigt.

e Um
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berlcksichtigt.

o Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1°), Aus (,0“) und Um (,1/0%).

6.17.4.2 8-Bit-Wert
Standardwert: 0
Wahlmoglichkeiten:  « 0—-255

Dieser Parameter (0-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt
wird.

6.17.4.3 Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird kein Objekt generiert.

6.18 Meniindexkarte ,,Funk Binareingange — Dimmen*

Gerite ™ {KNX Motor Controller 4 AC)

Gerdte " 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funk Binireingang 1
55 Dynamische Ordner

. Bussicherheit
rl E 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

Basis Funktion Dimmen =
M 1 t 1 /| 55 iOffnen -,
lq—l 1: Motor 1 AuffAb, Schliessen/Offnen -... Riickmeldung Motor Positionen
I:l 2: Motor 2 AuffAb, Schliessen/Offnen -.. Langer Tastendruck nach 05 Sekunden -
|:| 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Aligemeir: Funk Bingreingénge
|2| 4: Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Heller/Dunkler dimmen Anderung um 1/8 B
Funk Bindreingang 1
|2| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0)....
E ?—l 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Binareingang 2 Funktion der my Taste 1-Bit Wert -
|2| 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Funk Bindreingang 3 Funktion der my Taste 1-Bit Wert Ein -

B :l 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Izl 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

I:l 14: Motor 2 Pasition AuffAb - Oben (0)....

Funk Binareingang 4

Izl 15: Motor 3 Pasition Auf/Ab - Oben (0).... Funk Binareingang 5

Izl 16: Motor 4 Position AuffAb - Oben (0).... Kommunikationsobjekte Parameter

6.18.1 Basis Funktion
Gewabhlte Mdglichkeit: « Dimmen
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6.18.2 Langer Tastendruck nach

Standardwert: * 0,5 Sekunden
Wahlmdglichkeiten: ¢ 0,3...5,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Reaktionszeit des entsprechenden Funksendertasters konfiguriert (Auf/Ab),
der zwischen dem Versand eines Telegramms nach kurzem Druck (Ein/Aus) und nach langem Druck
(heller/dunkler dimmen) unterscheidet. Wenn diese Zeit beispielsweise auf 0,5 Sekunden eingestellt wird,
wird ein Telegramm nach langem Druck des Tasters versendet, wenn dieser langer als 0,5 Sekunden ge-
drickt wird. Bei einem Tastendruck unter 0,5 Sekunden wird ein Telegramm fir kurzen Tastendruck gene-
riert.

6.18.3 Heller/Dunkler dimmen

Standardwert: e Anderung um /g
Wahlmoglichkeiten: Anderung um 100 % ... Yes

Dieser Parameter legt die LaAnge des Dimmschritts fest, die als Telegramm mit einem langen Druck des ent-
sprechenden Tasters gesendet wird.

6.18.4 Funktion der my-Taste

Standardwert: ¢ Keine Funktion
Wahlmoglichkeiten: < 1-Bit-Wert
¢ 8-Bit-Wert

e Keine Funktion

6.18.4.1 1-Bit-Wert

Standardwert: * Ein
Wahlmoglichkeiten: ¢ Ein
e Aus
*Um

¢ Keine Funktion

e Ein
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht bertcksichtigt.

e Aus
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht berlicksichtigt.

e Um
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1%), Aus (,0) und Um (,1/0%).

6.18.4.2 8-Bit-Wert
Standardwert: 0
Wahlmdglichkeiten: ¢ 0—-255

Dieser Parameter (0-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt
wird.

6.18.4.3 Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird kein Objekt generiert.
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6.19 Menuindexkarte ,,Funk Binareingange — Jalousie langsam
wenden*

Gerdte ¥ {KNX Mator Controller 4 AC)

[T Gerste T
55 Dynamische Ordner
4 4] 1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller...

1.1.1 animeo KNX 4 AC Motor Controller DRM > Funk Bindreingang 1

Bussicherheit

Basis Funktion Jalousie langsam wenden =
-+ 1, + 1A I . iOffnen -, -
2] 1: Motor 1 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -. Riickmeldung Motor Positionsn
Izl 2: Motor 2 Auf/b, Schliessen/Offnen -... Langer Tastendruck nach 05 Sekunden -
B2 3: Motor 3 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Allgemein: Funk BinZreingange
IZl 4: Motor 4 Auf/Ab, Schliessen/Offnen -... Jalousie langszm wenden Auf/Zu ﬂnderung um 1/8 3
Funk Bindreingang 1
|2| 9: Motor 1 Wendeschritt/Stopp - Auf (0)....
E Il 10: Motor 2 Wendeschritt/Stopp - Auf (0... Funk Bindreingang 2 Funkiion der my Taste 1-Bit Wert v
B :l 11: Motor 3 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
Funk Bindreingang 3 Funktion der my Taste 1-Bit Wert Ein hd

|?_| 12: Motor 4 Wendeschritt/Stopp - Auf (0...
|:| 13: Motor 1 Pasition Auf/Ab - Oben (0)...

|2| 14: Motor 2 Pasition Auf/Ab - Oben (0)....

Funk Binareingang 4

Izl 15: Motor 3 Position Auf/Ab - Oben (0),... Funk Binareingang 5

IZl 16: Motor 4 Position Auf/Ab - Oben (0).... Kommunikationsabjekte Parameter

6.19.1 Basis Funktion
Gewadhlte Mdglichkeit: » Jalousie langsam wenden

6.19.2 Langer Tastendruck nach

Standardwert: ¢ 0,5 Sekunden
Wahlmdglichkeiten: < 0,3...5,0 Sekunden

Mit diesem Parameter wird die Reaktionszeit des entsprechenden Funksendertasters konfiguriert (Auf/Ab),
der zwischen dem Versand eines Telegramms nach kurzem Druck (Auf/Ab) und nach langem Druck (Auf/Zu)
unterscheidet. Wenn diese Zeit beispielsweise auf 0,5 Sekunden eingestellt wird, wird ein Telegramm nach
langem Druck des Tasters versendet, wenn dieser langer als 0,5 Sekunden gedriickt wird. Bei einem Tas-
tendruck unter 0,5 Sekunden wird ein Telegramm fr kurzen Tastendruck generiert.

6.19.3 Jalousie langsam wenden Auf/Zu

Standardwert:  Anderung um /g
Wahlmoglichkeiten:  » Anderung um 100 % ... Yes

Dieser Parameter legt die Wendung der Jalousie fest, die als Telegramm mit einem langen Druck des ent-
sprechenden Tasters gesendet wird.

6.19.4 Funktion der my-Taste

Standardwert: ¢ Keine Funktion
WahImdglichkeiten: < 1-Bit-Wert
¢ 8-Bit-Wert

¢ Keine Funktion

6.19.4.1 1-Bit-Wert

Standardwert: e Ein
Wahlmoglichkeiten: < Ein
e Aus
*Um

* Keine Funktion
e Ein
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird der Objektwert ,Ein“ generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht bericksichtigt.

Ref. 5071074E 52/55



animeo KNX 4AC Motor Controller 30.10.2020
WM/DRM 220-230 V AC

e Aus
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wird der Objektwert ,Aus” generiert. Die Dauer der
Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Um
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedruckt wird, wechselt der Objektwert zwischen ,Ein“ und ,,Aus®. Die
Dauer der Aktivitat wird nicht berticksichtigt.

e Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedrickt wird, wird kein Objekt generiert.
A Siehe Kapitel 1 Definitionen fur Ein (,1%), Aus (,0“) und Um (,1/0%).

6.19.4.2 8-Bit-Wert
Standardwert: *0
Wahlmadglichkeiten:  « 0-255

Dieser Parameter (0-255) bestimmt die Ausgabe, die bei Driicken der ,my“-Taste des Funksenders erzeugt
wird.

6.19.4.3 Keine Funktion
Wenn die ,my“-Taste des Funksenders gedriickt wird, wird kein Objekt generiert.
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7 Technische Daten

WM - Artikel-Nr. 1860114

30.10.2020

DRM - Artikel-Nr. 1860116

Spannungsversorgung 220 - 230 V AC / 50/60 Hz 220 - 230V AC/50/60 Hz
Stand-by-Strom . .
(|EC 62301) 6 mA bei 230V AC 6 MA bei 230 V AC

Stand-by Leistung (IEC 62301)

<0,5W bei 230V AC

<0,5W bei 230 V AC

KNX Busnetzspannung

21...30 V DC, SELV

21...30 V DC, SELV

KNX Nennstromaufnahme

GemalR KNX-Richtlinien, 10 mA

GemalR KNX-Richtlinien, 10 mA

Max. Stromaufnahme (Antrieb)

4x3,0A,cos¢=0,95

4x3,0A,cos=0,95

Spannung des Gruppeneingangs SELV, 16 VDC = SELV, 16 VDC =
S_parlnung der lokalen Taster- SELV, 16 V DC = SELV, 16 V DC =
eingénge

Ausgangssicherung 4xF 3,15 AH 4xF 3,15 AH
Anschluss Federzugklemmen Federzugklemmen

Anschluss KNX

KNX Busklemme (schwarz/rot)

KNX Busklemme (schwarz/rot)

Laufzeit Antrieb (Schaltzeit Relais)

Max. 5 Minuten

Max. 5 Minuten

Betriebstemperatur -5° C bis 45° C -5° C his 45° C

Relative Luftfeuchtigkeit Max. 85 % Max. 85 %

Gehausematerial PC-ABS PC-ABS

Abmessungen (Hx B x T) 180 x 255 x 61 mm 90 x 210 x 61 mm (12 TE)
Gewicht 720 g 38049

Schutzgrad IP 20 IP 20

Schutzklasse IIZ)urchgeschIeifter Schutzleiter- II:)urchgeschIeifter Schutzleiter-

anschluss, abhangig von der In-
stallation

anschluss, abhangig von der In-
stallation

Konformitat

www.somfy.com/ce

www.somfy.com/ce

Der Motor Controller ist ein elektronisches und manuell betétigtes; unabhéngig montiertes Regel- und

Steuergerat.

Software-Klasse A
Wirkungsweise: Typ 1,
Verschmutzungsgrad: 2

Bemessungs-StoRspannung: 2,5 kV
Temperatur der Kugeldruckprifung: 75°C

Anbringungsart Typ X

Befestigungsart fir fest angeschlossene Leitungen:

Schraubenlose Federklemme

EMV Stéraussendungspriufung:
Uac =230V AC Iac=0,03A
(EN 55022 Class B emission)
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